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UALITES

ATARI SHOW II

es 1 et 2 avril, s’est déroulé un
L événement majeur avec la
deuxie¢me édition de ’ATARI
Show, organisé par la société Com-
poScan a Levallois, dans la banlieue

parisienne.

L’impression couleurs avec
D2M devient enfin une
réalité !

Ce salon a su, une fois encore, atti-
rer les foules, avec un nombre crois-
sant d’entrées, ce qui n’est pas pour
nous déplaire. La salle était parfai-
tement organisée, trés bien climati-
sée, et surtout arborée de stands tous
plus beaux et plus fastueux les uns
que les autres.

Et les nouveautés n’ont pas manqué
al'appel :

Unicorn Technologies présentait son
unique produit : Integuer, un logiciel
intégré qui sera normalement testé
dans le prochain numéro. Sachez
dlores et déja que ce produit contient,
en un seul bloc : un traitement de

textes, un tableur, une gestion de
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fichiers, un logiciel de dessin vecto-
riel, de dessin bitmap et un logiciel
de communication. Il y a vraiment
de quoi se satisfaire, mais vous en

saurez plus trés bientdt !

Parx, société trés active, proposait f§ 2

sur son stand son logiciel phare
D2M v2.0, dont vous avez cu le test

le mois dernier, mais surtout étaient

présentés les modules dernier cri du §

logiciel, avec la gestion des cartes
VidiST, afin de réaliser de la captu-
re Vidéo en temps réel, directement
depuis D2M, les nouveaux drivers
de scanners, et enfin, les drivers
d’impression couleurs pour les
imprimantes Canon BJ couleur, tra-
vail réalisé en partenariat direct avec
Canon France. Etaient également
présents les derniers jeux produits
par la société, il s’agit de : Epilepsie
et Shape, des passe-temps ludiques
A vous faire craquer.

La Becane, ex SOFPAO, présentait
son dernier petit bébé importé
d’Allemagne, deuxi¢me clone, apres
le Médusa : I'Eagle. Etait présentée la
version 030 4 32 Mhz, ce qui donne
un Falcon 4 la vitesse d’'un TT, mais
bien sfir, étaient égalemcn( annon-
cées les versions 68040 et 68060 a 64
Mhz. L’Eagle est un superbe engin,
comportant des ports ASCI, SCSI, 4
ports série, parallele, Lan, un bus
VME, port Midi, avec 8 slots
d’extension qui pourront, par la
suite, accueillir des cartes PowerPC,
Alpha, ou 2 base de 486 et de Pen-

tium. Avec une RAM extensible a
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L’Eagle enfin prese Ie en
France !

14 Mo en STRam et 256 Mo en
TTRam, une véritable bombe infor-
matique 3 16 millions de couleurs !

Lexicor France, spécialiste de la vidéo
ct des produits hardware, nous a
gités, lui aussi : il présentait son tower
finalisé 2 100%, équipé de sa nou-
velle carte accélératrice 16/32 Bits
pour Falcon, sans logiciel, avec sim-
plement un interrupteur pour passer
d’un mode & I'autre. Carte compor-
tant également un support pour une
barrette SIM de 16 Mo, permettant
d’augmenter immédiatement la capa-
cité de votre machine, le tout pour
un prix alléchant. Bien sir, la carte
d’acquisition vidéo Chili érait de la
partie, presque finalisée pour le Fal-
con. Enfin, 'événement majeur de
ce stand était la présence d’un des
développeurs du logiciel APEX

Média, ce dernier présentant un




module d’acquisition vidéo temps
réel pour son logiciel, une véri table
démonstration des qualités du pro-
duita pu s'offrir 2 nos yeux ¢bahis !
Turtle Bay, revendeur lyonnais, pré-
sentait sur son stand, Backward III,
en préversion, démonstration faite
par l'auteur lui-méme du fameux
émulateur ST pour Falcon.

OXO Concept nous a offert, durant
les deux jours, une présentation de
son produit principal et nouveau,

nous avons nommé : Studio Son.

Logiciel écrit par Thierry Rodolfo,

Un Falcon recarrossé, équi-
pé d’une carte accélératrice
avec Linux comme OS, que
voulez-vous de plus ?

Studio Son présenté par son auteur, Ingénieur du son de

son métier, on ne peut faire mieux.

ingénieur du son, qui maitrise donc
parfaitement le sujet, aidé de David
René. Un test complet du produit
ne devrait pas tarder a étre réalisé
dans le magazine, vous en saurez
donc davantage trés vite sur un pro-
duit qui porte bien son nom. Pré-
sentés également, étaient aussi la
derniére tour Falcon d’Oxo, et le
réseau ITOS, dont vous avez eu un
test le mois dernier.

Etilde, société toulousaine, présen-
tait également, avec I'accent ... : bien
stir, les produits mis en avant étaient
le Rédacreur et le Rédacteur+, inté-
grant le fameux correcteur orthogra-
phique que les PC nous envient.

Alias présentait la derniére mou-

Bavace Bsve

ture de Vision, qui se
nomme Vision Dock.
Elle integre, en plus des
classiques fonctionnalités
du logiciel de dessin, un
systéme de gestion de
base d’images, ce qui per-
met de les trouver facile-
ment, par theme, par
extension, etc. Une ver-
sion Lite de Vision, sans
les appuis DSP, est éga-
lement disponible, pour
un prix trés alléchant.
Alias s'attaque de fagon ferme au
marché étranger, et notamment
allemand, édité par la société
OverScan.

Concepr, société nigoise, est une
des sociétés francaises les plus
actives du moment. Elle nous a
donc proposé des tonnes de nou-
veautés et de préviews durant les
deux journées. Commengons par
la nouvelle Carte Accélératrice
HighSpeed 50Mhz qui booste,
Clest le cas de le dire, le DSP a
50Mhz, la FPU a 50Mhz, la CPU
4 40Mhz et le BUS a 20Mhz, tout
en conservant la compatibilité Fal-

con a 100%, les tests ont été réa-

Fraje Tichie Caii (e Fernat Seia ke eyiisas

lisés sur Cubase Audio, Calamus,
Studio Son, Apex, etc. Sous
Cubase Audio, certaines
manoeuvres - impossibles aupa-
ravant - deviennent réalisables !
Au total : le gain moyen a I'uti-
lisation est de 3 environ, suivant
les cas. Pas besoin de logiciel
pour faire fonctionner la carte.
Toutes les opérations sont réali-
sables par des switchs sur la
machine, (passage a 16Mhz, 32,
40 etc.). Sa disponibilité est d'un

Le CD Jaguar enfin en
France.

mois et demi environ,
de 2000 F.

Pour les possesseurs de 'ancienne

moins

carte HighSpeed, un patch DSP
sera bientdt disponible (3 semaines

Le CDAR504, les entrailles a I’air.

Falcon reste transportable,
contrairement au Big Tower).
Une carte 8 Mo pour Falcon, qui
permet d’updater son Falcon de 4
a1 8 Mo, SANS JETER sa carte
4Mo (1) est en cours de finalisa-
tion.

Un nouveau logiciel D2D profes-
sionnel 8 pistes va étre édité cet éié.
Ce logiciel vise les personnes qui
refusent d’investir dans Cubase
Audio, mais qui veulent seulement
du 8 pistes tres pro, avec une inter-
face qui se rapproche le plus pos-
sible du matériel analogique de stu-
dio (table, effets...). Le tout 2 moins
de 2000 F.

Les Fanzines étaient présents et

ment dessus, simplement
le fameux VLM, Virtual
Light Machine de Jeff
Minter. Effets graphiques
psychédéliques, en fonc-
tion du rythme musical,
vraiment prodigieux ! La
société a également réali-
sé, en collaboration avec
le magazine CD Console,
des concours ol des jeux
et des consoles Jaguar ont
été gagnées tout au long
du salon. Sur notre stand
éait présenté, en exclusi-
vité, le premier jeu (et pas des
moindres) de la société UbiSoft,
dédié a la Jaguar : Rayman. Tout
le monde pouvait jouer, et un
concours a été réalisé pour gagner
des tee-shirts et des autocollants 2
I’effigie de Rayman. Nous
sommes également allés effectuer
sur place le tirage au sort du

concours CompoScan (voir enca-

dré : liste des gagnants).
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| oo [39] Saivar on qulttent i ol de 40Kg), avec berceau interne  C-LAB présentait le nouveau Fal-
| D Shciaies, dons
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PC autonome incluse, clef de ver-  dédiée a 'environnement musi-

rouillage clavier/souris, bouton
turbo, voyants Power/Turbo/

Disque en face avant. Permet

cal, qui sera, nous le pensons, trés
vite testée dans les mois & venir ...

Accord, agent officicl ATARI,

a Start Micro.

Frontier Software présentait, sur

fond musical son soundtracker 32

D nairice 1 Enfin, un Linux complet pour Falcon sera mis a ’ s X v . . 63
o] el “o s~ | dispo,si s, prétd é|:re i:slcllé de méme qu’un enfin de travailler sur son bureau  présentait le CD Jaguar, pas de pistes, bien sar : Digital Tracker,
M i i
fantastique tableur, en cours de développement.. sans “virer” ordinateur ! (et le  titre réellement en fonctionne- mais la société a également annon-
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cé Pimport de la carte d’extension
pour Falcon : la Barracuda, dans
un avenir trés proche. Dés sa dis-
ponibilité, nous nous ferons un
plaisir de la tester dans le labora-
toire de la rédaction.

CompoScan ¢rait naturellement
présent, entourée de Compo
Angleterre et ’ACN, revendeur
hollandais. Etaient présentés tout
particulierement les derniers pro-
duits : Neon 3D, fantastique logi-
ciel de Raytracing, MagicMac
I’émulateur ATARI pour Mac.,
APEX Media que 'on ne présente

plus, et la Screen-
Blaster III, testée ce
mois-ci.

Techno Service,
revendeur parisien,
présentait un nou-
veau produit, le
Tower Milan,
accompagné du
fabuleux clone, le
Médusa T40. Des
exclusivités de jeux
Jaguar, comme
Theme Park, éraient

déja en vente au

Christophe Boyanique célébre auteur de ShareWare,
méditant sur le Médusa T40 en chair et en os...

Les petits comme les grands ont pu s’éclater sur la Jaguar.

 LISTE DES GAGANTS DU
CONCOURS COMPOSCAN-
~ START Micro

11° au 20°, Musicom 1 :

MM. Holtermann, Jean Sal- -
lou, JeanJacques Arzalies,
Laurent Leclair, Christophe
Lucas, Hervé Cabaud,
Pascal Milaret, Philippe

legout, Basfien Fournier,

Pascal Belfort ;

7° au 10° CD Skyline :
MM. Benoit Angelotti,
Georges Gomes,

PREVIEWS

prés OBSESSION, voici 2

nouveau Unique Dev. avec leur
nouveau jeu, et quel jeu ! Imaginez-
vous enfin possesseur de STE et FAL-
CON et tout 2 la joie de pouvoir jouer
A DOOM ou WOLFEINSTEIN sur
vos machines. En cffet, Substation
équivaut 2 la réalisation de votre réve
! Le jeu est d’une fluidité exemplaire :
25 images par secondes. Sa méthode
de remplissage, du Gouraud pour les
murs, donne un effet vraiment nova-
teur et surtout, permet d’avoir la méme
clarté de jeu qu'avec Wolfeinstein sur
Jaguar ou PC ! La sortie de ce jeu

convoité est prévue pour le ler Mai,
donc : TRES bientot.

lecteur de disquettes, ah, vous ne
comprenez pas ?, et bien, supposez
que Desert Star Software parvient &
faire tenir une ronne d’animations,
de voix digitalisées sur quatre dis-
quettes seulement ! Alors 13, vous allez
voir les joueurs bouger, se parler
comme si vous y éticz... : réellement
fabuleux. Bref, il s"agit d'un jeu ori-
ginal et fort sympathique qui devrait
éure disponible en France dés le mois
prochain.

TEAM (STE/FALCON)

Ids

Voici un nouveau jeu de foot, se vou-
lant étre le meilleur sur nos machines.
Nous vous en dirons plus,
dés que nous aurons testé
une version de ce jeu qui doit
étre disponible en Angleter-
re, au moment ou vous lisez

ces quelques lignes.

SUBSTATION (STE/FALCON)

Unique Development Sweden

deuxieme produit CD ROM pour Fal-
con. Le jeu commence par un film de

huit minutes présentant I'histoire.

DINO DUNES (FALCON)

DINO DUNES devrait étre le pro-
chain titre des séries de jeux Jaguar
pour FALCON. En effet, il s’agit ici
d’une trés bonne adaptation de ce jeu
Jaguar sur nos micros. Un test du pro-

duit va étre réalisé prochainement.

STEEL TALOONS (FALCON)

Le célebre jeu LYNX va bientét
débarquer sur FALCON. Pour vous
le rappeler, il s’agit d’une simulation
d’hélicoptere en 3d comprenant des
polygones remplis en 256 couleurs.
Ce jeu devrait étre sorti juste apres

DINO DUNES.

ZERO 5 (STE/FALCON)

public, joli tour de force ! Sébastien Briais, Christophe Zero 5 est un jeu qui va pousser votre

Etait également présenté le Bruneau ; machine dans ses derniers retranche-
tout dernier traitement de 4° au 6°, MoonSpeeder : ISHAR 3 CD ROM ments. Vous allez embarquer dans un
textes de chez Application MM. Lionel Alvergnas, Pascal Silmarils vient de sortir, pour univers en 3 dimensions trés bien réa-
System Paris : Script 4, testé Montmorency, / Falcon, la version CD ROM  lisé. Soyez prét au décollage : ¢a va

| trés prochainement, lui Christian Trolet ; de leur jeu. Nous testerons pulser ! Zero 5 utulise le Blitter pour
aussi. Ce salon a été une véri- 3¢ Trackom : M. Sylvain cette nouvelle version trés  réaliser ses polygones. Zero 5 devrait
table réussite pour le marché, Musso i i intéressante qui ne va pas manquer étre en vente incessamment.

| assurément, il aura su mon- 2¢ Pack Musu'que : HOLLYWOOD HUSTLER d’étre enrichie de dialogues et d’ani-  Désormais, nous allons vous présen-
trer non seulement que les M. John Diot ; (STE/STE) mations digitalises. ter réguliérement et en exclusivité
sociétés sont encore bien 17 prix Apéx Media rem- Desert Star Software tous les prochains jeux. Réjouissez-

porté par M. Florent Lafabre.
Félicitations & tous |

En provenance d’Angleterre, Holl;-  ROBINSON REQUIEM
wood hustler est un nouveau jeu de  CD ROM

actives, mais également que vous et au moins prochain, avec les

le public est toujours au ren- tests de nombreux programmes

desvons u poker bien original. Imaginez que  Silmarils n’a pas laissé tomber nos  ludiques décrits dans nos colonnes,

Le Tower Milan. vous avezun CD ROM  dans votre  machines et, pour preuve, voici le  en preview. | |
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RRIER

LA SOLUTION A VOS
PROBLEMES ?

Un timbre et une enveloppe

HAPES est un jeu de

réflexion et de stratégie se

déroulant sur un plateau de 9 lignes
par 9 lignes.

Vous allez devoir affronter votre
ordinateur, afin de reconstituer une
forme simple et pré-définie avec
vos pions. Vous avez la possibilité
de contréler 6 points, soit pour
établir votre forme, soit pour blo-
quer votre adversaire. Le jeu fonc-
tionne sous GEM et utilise les
capacités de chaque machine. Sur
Falcon, il est en 65000 couleurs,

sur St il existe en 16 couleurs.

START MICRO MAGAZINE

De plus, Shapes
fonctionne sous
MINT, ce qui
vous permet de
pouvoir jouer et
travailler en mé-
me temps (par exemple, lancer une
impression, une image ray trace ou
bien d’autres possibilités).

Shapes propose trois décors en tex-
tures et des pions en raytracing
pour vous accompagner dans le jeu.
Ce divertissement peut vous
demander beaucoup de temps (et
de plaisir) avant que vous ne par-
veniez A gagner l'ordinateur dans
tous ses levels, et soyez assurés que
la facilité n’est pas au rendez-vous.
Pour conclure, SHAPES est un jeu
sans prétention, mais son prix

encore élevé, environ 300 F., peut

sembler dissuasif. Toutefois, on ne
peut qu’approuver I'opération de
PARX de rendre ce jeu compatible
avec toute la gamme de nos
machines. Un autre inconvénient
notable est  I'impossibilité de jouer
a deux, quel dommage.
Enfin, Shapes devrait cependant
plaire aux mordus de jeux de
réflexion, quant aux autres, nous
leur conseillons d’essayer : ils
seront certainement surpris de son
originalité. | |
Arnaud Pignard

Graphisme : /70
Jouabilité : S/70
Durée de vie : 8/70
Note Globale : §/10
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J’aime écrire des scénarios/story
boards de jeux en tous genres
(je suis dans un groupe et on
fait un jeu [on a gagné le
concours de soft qui peut 94]).
Or, j’ai un probléme : notre
groupe ne peut réaliser tous les
scénarios que j’ai imaginés, et
encore moins sur les nouvelles
plate-formes comme la
JAGUAR et JAGCD, pour des
raisons de temps et de budget.
Connaissez-vous des sociétés
capables de réaliser mes projets
sur Jaguar/Jaguar-CD ? Pour-
quoi pas Atari ?

Cedric LAGUERRE

Vous étes déja de nombreux lec-
teurs a nous écrire pour nous
demander des renseignements sur
le développement de jeux sur
Jaguar ou micro.

En ce qui concerne la Jaguar (JAG
ou JAG CD), vous avez le choix de
proposer vos scénarios & SILMA-
RILS ou a UBI SOFT, ainsi qu’'a

START MICRO MAGAZINE

COCKTEL VISION qui pourraient
peut-&tre étre intéressés par vos
talents. Pour ce qui concerne Atari,
essayez, on ne sait jamais. Mais
pourquoi ne pas proposer vos pro-
Jjets a des sociétés micro-informa-
tiques Falcon, comme PARX ou
FRONTIER SOFTWARE. Peut-étre
voudront-ils examiner un éventuel
développement de vos jeux.

J’ai plusieurs programmes de
jeux qui s’exécutent au joys-
tick, a plusieurs joueurs. Exis-
te-t-il un utilitaire qui me per-
mettrait de jouer i ces jeux avec
la souris, sachant que souvent
les disquettes de jeux ont un
boot secteur exécutable.

De plus existe-t-il un pro-
gramme a ’aide duquel je
pourrais copier directement en
ramdisk mon tableur (par
exemple) pour avoir un accés
plus rapide, n’ayant pas de

disque dur.
Fréderic LE BIDAN

Pour votre premier probléme, a
notre connaissance aucun pfo-
gramme ne vous permettra d'ému-
ler un joystick avec votre souris.
Actuellement par contre, un Joys-
tick ne coQte pas plus de 150 FF,
ce qui sera certainement plus pra-
tique pour jouer, non ? Pour votre
second probléme, il existe bien un
programme qui va créer votre
Ramdisk, puis sauvegarder le tout
dans un PRG exécutable par la
suite. Ce qui aura pour effet, lors
du lancement du Programme,
d’avoir un ramdisk avec ce que
vous avez sauvegardé auparavant.
L'inconvénient est que votre tra-
vail n’y sera pas encore stocké. La
meilleure fagon de résoudre votre
probléme sera encore d'utiliser un
SHELL, comme TOM-SHELL, en lui
donnant une suite d'instructions &
réaliser (COPY, EFFACEMENT,
ENTRER DANS UN DOSSIER).
Pour effectuer votre manipulation,
il ne vous restera plus qu'a taper
quelques lignes de commandes et

N°28 MAI 1995



les sauver en ASCII, le program-
me exécutera les commandes de
votre fichier, autant de fois que
vous le voudrez.

Désirant acheter une impri-
mante, je ne sais laquelle choi-
sir. Entre la CANON BJ 10 et
200, sont-elles compatibles
pour nos machines ? Faudra-
il utiliser plusieurs drivers

par programmes ?
Richard GUIOT

A chaque utilisateur son impri-
mante, si vous en faites un usage
courant ou pas trop, achetez plu-
tét une imprimante Jet d’encre.
Pour un utilisage professionnel,
achetez alors une imprimante
Laser. Pour le probleme de dri-
vers, c'est vrai qu'actuellement
I'utilisation de plusieurs drivers est
nécessaire, mais désormais, avec
I'arrivée de SpeedoGDOS, la stan-
dardisation commence plutét bien.

Désirant acheter une impri-
mante Couleurs, j’hésite entre
une EPSON STYLIUS
COLOR et une HP DESKJET
560 C.

Laquelle choisir 2 Pour se ser-
vir de POV et de GEMVIEW,

faut-t’il un disque dur ?
Marcel BATTAGLIONE

Pour notre part, nous vous
conseillons la CANON BJC-4000
qui dispose d'un rapport qualité
prix trés intéressant. De plus, des
nouveaux drivers sont disponibles
avec cette derniere. Pour I'utili-
sation de POV, I'achat d'un disque
dur est recommandé et, pour
Gemview, il est quand méme plus
agréable de travailler avec lui !

La conversion d’images JPEG
ou X-IMG en images IFF ne
semble pas marcher, puisque
aprés avoir sauvegardé 'image
correctement convertie, je ne
peux pas la charger avec
DEGAS ELITE, qui accepte
pourtant normalement des
images IFF au format 320*200
(en 16 couleurs, je suppose).
De plus, dans GEMVIEW,
pourquoi la fonction PRINT
et SAVE ne marchent-elles

pas ? (elles sont en grisé)
Claude BESNEUX

DEGAS ELITE est un ancien pro-
gramme de dessin, or, le pro-
grammeur n'a pas inclus une rou-
tine ‘intelligente’ de recon
naissance du format IFF qui est
souvent différent, suivant le pro-
gramme choisi. Pour résoudre
votre probléme, nous vous
conseillons d'utiliser un pro-
gramme comme NEOCHROME
MASTER, ou CRACK ART qui ne
devrait pas vous dépayser pour
convertir votre imagé pour
DEGAS ELITE.

Pour votre second probléme de
GEMVIEW, nous supposons, tout
simplement, que vous ne disposez
pas de drivers d'impression, ou
que vous n'avez pas sélectionné
votre driver d’imprimante (des
.GVP dans le dossier GVW-
PRINT) ?

Je voudrais acquérir mes
images provenant de mon
magnétoscope sur mon ordi-
nateur ?
S’agit-il d’un scanner ?

Loic JARMIEL
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L'appareil permettant de 'digita-
liser’ des images provenant d'une
source vidéo, comme un magné-
toscope, s'appelle un digitaliseur
vidéo.

Actuellement, il existe la VIDI
ST, et VIDEO MASTER pour ST
qui sont des cartouches de bonne
qualité et, sur Falcon, la SCREEN
EYE et prochainement, une nou-
velle carte de digitalisation addi-
tive 2 la carte BARRACUDA 040.
Un scanner est un appareil per-
mettant de reproduire un docu-
ment : généralement papier sur
ordinateur. Son principe, quant
3 lui, peut-étre comparé a une
photocopie.

Je désire acheter dans quelques
mois un scanner, lequel me
conseillerez-vous ? De plus exis-
te-t’il un programme permettant
de relire les disquettes Mac ?
Karim OBLER

Pour l'achat de votre scanner,
patientez encore quelque temps
(a priori, votre achat n'est pas
immédiat), la société Parx déve-
loppe actuellement de nouveaux
drivers pour des scanners bon
marché. I est possible de lire des
disquettes Mac. sur nos machines,
en utilisant le logiciel MACSEE.

Ne disposant que d’un STF,
j’estime désolant de ne plus
trouver de nouveau jeu pour
ma machine ? Y en a-t’il de

pr hat tj-r ible ?

En effet, ces derniers temps les
jeux FALCON et STE sont plutét
monnaie courante, contre aucun
jeu STF.

Or, sachez que deux nouveaux

Jjeux sont déja disponibles : un
Frangais, I'autre Anglais : SCAPE
de chez PARX, et HOLLYWOOD
HUSTLER de chez FRONTIER
SOFTWARE. Reportez-vous au
test et a la preview de ces pro-
duits dans ce numéro, pour plus
d'informations sur ces derniers.

Actuel possesseur d’'un MEGA
STE, je compte m’acheter un
TT ou un Falcon a 40 Mhz,
que me conseillez-vous pour

faire de la PAO (en amateur).
Géréme LEHOUX

Tout d'abord, les TT sont assez
chers et plut6t rares ces derniers
temps, donc nous Vvous
conseillons plutdt un Falcon.
Pour ce qui est des cartes accé-
lératrices, nous vous aiguillons
tout simplement vers la carte
BARRACUDA 040, qui est en
fait une carte 68040 a 33 Mhz
pour Falcon, et qui affiche des
performances 9 fois plus puis-
santes qu'un simple Falcon 030
3 16 mhz. Attendez le prochain
numéro, nous vous en dirons
plus sur cette merveille de tech-
nologie.

Ayant acheté D2M, je trouve
formidable P'utilisation de
RIM, connaissez-vous d’autres
programmes compatibles avec

cela ?

Oui, TOS FAX I'emploie et bientot
de nombreux produits vont utili-
ser ses bibliotheques.

Possesseur de Falcon, je vou-
drais rendre ma machine com-
patible PC, existe-t-il un ému-

lateur 2

Stepbane VIALON

Oui, en effet,, il existe actuelle-
ment un émulateur 286 pour Fal-
con, son prix est de 1500 F. Tou-
tefois, comme vous avez
peut-&tre pu le lire plus haut, il va
sortir prochainement une carte
appelée BARRACUDA 040, cette
derniére vous permettra de rajou-
ter des extensions comme un digi-
taliseur vidéo, mais aussi, un ému-
lateur 486 DX 33, pour environ
2000 F. (sans la carte barracu-
da qui, elle, devrait colter
5000 F.). 4

Actuel possesseur d’un ST, je
compte acheter un Falcon,
toutefois je dispose d’une
bibliothéque de jeux consé-
quente et jaimerais bien pou-
voir les réutiliser sur mon Fal-

con ? Seront-ils compatibles 2

Nous ne pouvons pas vous garan-
tir ceci car certains jeux ST ne
marcheront pas sur Falcon. Tou-
tefois, il existe des utilitaires,
comme BACKWARD, THE
SAVER, qui permettront de faire
fonctionner un grand nombre de
vos jeux sur votre Falcon, il s'agit
en fait, pour ces utilitaires, d'’ému-
ler un ST sur Falcon, amusant
non ?

Je recherche un programme
me permettant de réaliser des
captures d’écrans, qu’existe-

t’il pour cela ?

De nombreux programmes exis-
tent qui permettent de réaliser
sur Atari des snapshots d'écrans,
par la pression de la touche
ALT+HELP. D'autres le permet-
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tent, en utilisant un accessoire.
Le tout dernier disponible s'appel-
le XGRABBER, il autorise la réa-
lisation de snapshots, méme dans
les démos !

Son utilisation nécessite un joy-
pad, car c'est gréce a lui que vous
déclencherez la capture de I'écran.
(Les snap du jeu Epilepsi, Zero 5,
de la rubrique DEMO ont été réa-
lisés avec ce programme [)

Existe-t'il une nouvelle version
d’INSHAPE ¢

En Allemagne, la version 2.0
devrait bient6t sortir, étant donné
que la concurrence devient dure
avec NEON et CLOE.

La rédaction

STARTMICRO

our Nous pose
estio

ou
solhmes

{ u
I’écoute !
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11O ET DEVELOPPEMENT

=

LE MONDE DE LA DEMO

Luxe et beaute

L'approche de la fried bits 3 se fait sentir, avec des démos toutes
récentes. De nouvelles coding party sont annoncées. Le raz-de-
marée est attendu pour le mois prochain, alors patientez un peu.

LES DEMOS i
juin 1993, lors de la Crystal Sum- OBNOXIUS (FALCON)

mer Convention 2. Malgré I'dge INTER

ILLUSION (STF/STE/TT des effets, cette démo devrait ravir  Une nouvelle démo Falcon : la qua-
/FALCON) tout le monde, car elle a su conser-  lité est toujours au rendez-vous, et
DUNE

ver ses atouts et vieillit sans qu’il  c’est parti pour un nombre d’effets
Cest un gag ? Non, elle est enfin  y paraisse... novateurs et bien réalisés.

disponible, incroyable ! Quelques

explications tout de méme : les pro-
grammeurs dé la démo sont répu-
tés pour étre relativement éco-
nomes de leurs efforts, aussi, avant
la sortie de cette démo totalement
débuggée, il a db s’écouler plus
d’un an et demi. Le dernier effet
date également de plus d’un an, et
il s’agit d’un tunnel en polygone,
toujours aussi rebelle bien qu’il ait
été programmé ! A titre d’exemple,

la dragon ball remonte au mois de
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Au programme : un visage en 3d des effets splendides de distorsion

filaire, un tunnel également et de mixage d’images qui

en filaire, de nombreux sont, 4 notre avis, parmi
simulacres de défor- les plus séduisants de
mations d’images la démo.
assez spectacu- \ Du gouraud en
I\ <hadebobs 3 la
fagon lazer est
A noter égale-

ment, sans

laires,  des
flammes pour
les greetings
plutdt sympa- | ]
thiques, des compter la
effets de ras- 4/ vive satisfac-
ters, en distor- tion éprouvée
sion plein écran devant un tunnel
relativement jolie, mappé a la fagon
un superbe labyrinthe Apex mais, cette fois-
en mapping 4 la Doom. ci, en fullscreen (mais en
De multiples effets de courbes doublage de pixel). Toujours

de points. Il faut noter également parmi les réussites, figure ce cube

totalement enflammé.

Et pour en terminer, de nouveaux
effets spectaculaires en filaire sont
montrés. Bref, vous en serez
d’accord, la OBNOXIUS est 'une
de ces démos qu'il faut se héter
d’aller chercher chez le fournis-

seur accoutumé 2 yous servir.

FLIGHT OVER SIRIUS
(STE/FALCON)

rscc

Enfin, une nouvelle démo, si les
Falcon font rage, les démos Ste
continuent de sortir.

Au programme, des effets bien
sympathiques dont un landsca-
pe en point, des vectorballs et
autres rendus qui contribuent &
rendre cette dentro bien
attrayante.

Le temps faisant défaut, nous ne
pouvons vous présenter d’autres
nouvelles démos (nous pensons
a la Relics pour Falcon, par
exemple). Le mois prochain, c’est

promis, nous lui consacrerons un
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g .m/;

chapitre. Pour nous contacter,
une seule solution : 36 15
STARTMICRO : écrivez nous
en bal : DUNE/ST. N’oubliez
pas de voter pour les meilleures
démos, dans cette boite aux
lettres également. Le résultat sera

connu le mois prochain.
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CODING PARTY

rsque vous lirez ces lignes, la
1TS 3 aura eu lieu, du 14

il & Bremen, en Allemagne.

-———-"ﬁ,"ﬂ_ 'agit de 'une des plus grosses

coding party sur nos machines, avec
tous les anciens groupes qui ont
marqué le monde de la démo, tels :
TEX, Delta Force, Lost Boys,
Synergy (Aenegmatica), Ulm ...
Compte rendu 2 la hauteur de I'éve-
nement le mois prochain, 2 ne man-
quer sous aucun prétexte ! En Fran-
ce devait se dérouler la SATURNE
3, au parc Floral. Cette coding
party est I'une des plus ambitieuses
en France, 3000 personnes sont
attendues. Toutefois, elle n’a pas
eu lieu, pour des raisons que les
organisateurs encore inconnues.
Bientdt, nous vous informerons sur
d’éventuelles nouvelles dates. Pour
les grandes vacances, peut-étre aurez-
vous I'occasion de vous rendre 2 la
“Place to be Free” 2, nous vous don-
nerons prochainement toutes les

informations utiles, c’est promis.

Arnaud Pignard

ECHARGEMENT

BUREAUTIQUE _

1STGUIDE v Fev.95

Guido Vollbeding

1STGuide, vous connaissez ? Cest la
mise 2 jour de février dernier qui
nous arrive enfin, il était temps. Les
améliorations sont notables, puisque
maintenant ce superbe programme
d’Aide en Ligne intégre de fagon
remarquable la lecture des anima-
tions vidéo via le DSP, mais égale-
ment la gestion sonore des anima-
tions. Il charge de nombreux formats
(dont le JPEG) encore plus vite, lui
aussi via le DSP. Il fonctionne main-
tenant sur toute la gamme, y com-
pris le Médusa060. Un prodige de
l'aide en ligne, puisqu’une grande
majorité des développeurs allemands
ont suivi ce produit pour faire leur

propre aide contextuelle.

ST-GUIDE vFev.95

Holger Weets

Principal concurrent de 1STGuide,
ST-Guide se partage le giteau des
ceuvres teutonnes. Oui, car il est éga-
lement 'aide en Ligne de grande
qualité. 11 opere d’'une fagon bien
différente, mais apporte des fonc-
tions qui, tout en érant moins flo-

rissantes que son concurrent, font
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DOMAINE PUBLIC

Faites le plein

Puisque nous vous comblons encore de nouveautés, partons de ce
pas a leurs découvertes.

klare Yorteil

Unfangreiche Grafik: gkeiten
Geringer Speicherverbrauch auf der D
eringer Sneuherverhranch i

e

leicht erlernbare Suntax der Befehle

Dieser Teil der Dokunentation wurde mir freundlicherweise von Volker
Burggrdf zu Verfiigung gestellt.

Abgesehen von grundsdtzlichen Yorteil von Hypertexten - der Nnghchken
der Querverweise und Uerzuugnng!a - besitzt der ST-Guide aber auch
Vorteile gegeniiber anderen Hypertext-Sustemen:

von profitieren Si:_g_e‘in Lesen voa Hypertexten:

Benutzung sowohl als ficcessory Wie auch als Progran

Sie kinnen auch Hypertexte anderer Fornate an den ST-ﬁuidz anpassen

- Weitgehende Tastatur-Bedienbarkeit (alternativ zur Haus)

- Nehrere Suchfunktionen, darunter auch Ahnlichkeitssuche

- Sogar aus nornalen ASCII-Texten kann auf Hilfeseiten verzweigt werden
- wenn 6D0S 13uft, kann der Anzeige-Zeichensatz selbst ausgewdhlt werden
- das Progranm STOOL katalogisiert alle Ihre Hypertexte autonatisch

- Die Benutzung ist kostenlos (Fairmare), aber Spenden sind erbeten

Pavon profitieren Sie, menn Sie selbst Hypertexte schreiben wollen:

latt
des EMDHIEPS

Verneise zu anderen Seiten werden von Conpiler autonatisch erstellt!
ein Imlgxnxrd von Emniler autonatisch erstellt
1 Hypertextes befinden sich in einer Datei (konpakt

1)

ST-Guide I'aide contextuelle digne des grandes.

de lui un produit sain et profes-
sionnel, pour des applications claires

et trés intuitives.

CEN-INF v0.01%

Thomas Kerkloh

Si vous étes possesseur de Calamus,
vous allez étre ravi par ce logiciel. Il
vous aide pour choisir, ou effectuer
un tri de vos polices de caractéres. 11
sait tout, donne des informations,
affiche, renseigne. Vous allez pouvoir
imprimer, sauvegarder, ou visualiser
les différentes informations obtenues,
et ainsi gagner un temps précieux.
Un outil qui s'avere indispensable,

pour des travaux de PAO sans maux

de téte.

QED v3.25

Christian Flesch

QED, superbe éditeur de textes, il y
a quelques mois, nous en avions
communiqué les sources : résultat,
un développeur c’est chargé de
reprendre le flambeau, et voici donc
une nouvelle version écrite en pure-C,
qui apporte des adaptations aux nou-
veaux environnements, rendant plus
stable le produit pour en faire, fina-
lement, 'un des meilleurs éditeurs de

textes du marché, selon notre avis.
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Ab ggr Version 3.89 Ist der GEN-Editor OED Public Domain!!

h die Sourcen sind PD, d.h. Jeder,
dar sie verdndern und darf verdnderte

ys der Autor allerdings untersagt, ist
bre, des lauffihigen Progrannes gegen G

on Quellenberg in Oktober 1334

der sie haben uill, kann sie hw:n,

Versionen auch vertiffentlichen,

eine Verbreitung dar Ilnllhn
jeblihren irgendefner A

on lnlll!nhll‘l
dmnmentrm Infornatik
‘eich Datenbanksysten:
d-und-Keu-Str. 'l
6131 Karlsruhe (6ermany)

E-naili quelleefzi.de

Phone:  (+43) (8)721-3654-741
Faxt (+43) (8)721-9654-783

b der Version 3.28 bin ich, Christian

Felsch, fr 0ED zustiindig.

e von Ton freigegebenen Turbo C OQuellen an P
nige ach einige

QED l’éditeur de textes le plus I

TWP v1.3

Robert Best

Ce petit programme trés simple
va vous permettre de convertir
des textes au format ThatsWri-
te, ou WordlPlus 4 vers le for-
mat WordPerfect et vice- versa.
Inutile d’en dire beaucoup plus,
car c’est vraiment tout ce qu’il
fait... mais il n’empéche qu’il se
révele trés pratique.

CALC v0.51

Norbert Spiegel

Alors 13, c’est 2 n’en pas en croi-
re ses yeux : nous voici devant
la version ShareWare d’un

tableur de grande classe. Oui, un

tableur c’est plutdt rare dans
I'univers du domaine public,
mais de surcroit, un tableur de
cette qualité, c’est tout bonne-
ment incroyable.

11 fait tout, depuis la gestion de
formules mathématiques avan-
cées, a celle des couleurs, en pas-
sant par I'import et export de
données. Dans cette version, pas
de graphismes ot I'impression
est une version bien bridée ;
alors, le trouverons-nous dans le
commerce trés bientdt ou va-t’il
demeurer dans I'univers du
Domaine Public, c’est la ques-
tion qui fuse, tant il est de bonne
qualité !

Bearbeiten Blatt Opt

Desk Datei

ionen

GEMCALC, enfin un bon tableur GEM.
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Da Capo et vous ne perdrez plus une seule adresse |

DA CAPO v1.20

Francisco Mendez

Lui aussi, vous le connaissez déja :
il s'agit du célebre répertoire, le plus
complet & notre avis jusqu’a pré-
sent. Dans cette version, les amé-
liorations ont été copieuses. Il faut
y inclure la faculté de reparametrer
complétement les champs de don-
nées, la possibilité d’avoir les menus
en fenétre, une aide on line, et puis
bien stir, des améliorations ou cor-
rections comme 2 chaque fois.

1T DEtonRize AN iemnen, daion L natklert 7
" s __Fax g n-l ared

Cette version et vraiment trés
agréable  udiliser, la gestion GEM
s'est quelque peu améliorée et glo-
balement on peut affirmer que vous

ne serez pas décus par ce produit.

COMMUNICATION

ANSIDRAW v1.4

Eero Tamminen

Ce produit nous vient de Suede.
Cest un éditeur de paged ANSI,
trés utile pour les Sysops de BBS, il
va vous permettre de créer, comme
si vous étiez sur PC, des pages uti-
lisant une vraie police ANSI. Tres
simple avec de bons exemples four-
nié, alors, pourquoi vous en pri-
ver : que vos talents de graphiste

puissent s’exprimer !

AVALON v3.73

Stephan Slabihoud

De ce produit, nous vous avons déja
parlé : il S'agit d’un shell pour opti-
miser les liaisons avec les utilitaires
de communication des réseaux type
FidoNet, Nest, AtariNet. Avalon
permet de manipuler des produits
comme Binkley, Semper, JetMail,
etc. 1l se présente lui-méme comme
un shell pour fido-Points. Pour plus

d’informationss, suivez donc les

explications de “la Saga des BBS.

Wave, dans une interface tout
3 fait sympathique, il intégre
une émulation ANSI de bonne
qual'ité et sait fonctionner sur
toute la gamme, y compris sous
MultiTOS, Geneva, avec ou
sans SpeedoGDOS. Il sait
s’adapter 4 l'interface, mais une
fois le cap passé, le logiciel est
vraiment trés puissant et trés
agréable 2 utiliser. Encore un
shareware qui mérite d’étre payé

au plus vite.

f

Avalon Il le shell fido par excellence.

KIVI QWK v1.21

Arto Jalkanen

Nouveau venu, Kivi est un Rea-
der-OffLine utilisant le principe,
oh combien vieux, du QWK, mais
qu’un grand nombre de BBS
emploient encore. Ce logiciel com-
pletement GEM, est trés bien
congu, il se veut véritablement
simple, tant au niveau de I'emploi
que du paramétrage. Si vous étes
un fan de QWK, alors, il ne faut

pas manquer ce produit phare.

MOUTAIN READER v2.5
Antony Watson

Le principal concurrent de Kivi,
Cest lui : Mountain Reader II
supporte les messages aux for-
mats QWK, mais aussi Blue-

BOARD MOUTH v3.0

Gregg Hungerford

Nous sommes en présence d'un tet-
minal pour ST(E), ne fonctionnant
en aucun cas correctement sur Fal-
con. Il se veut vraiment sans gran-

de prétentions, mais apporte une

Kivi QWK Rder est un

ShareWare !
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Moutain Reader Il le Reader Offline par excellence.

&\Mountai}l Reader II

unctions

fonction attrayante : la voix. Oui, il
intégre un vieil algorithme que vous
avez peut-étre déja rencontré sur
ST, Speach, qui fait parler votre
machine, c’est amusant, distrayant
quelque peu et de bons gags peu-
vent méme étre réalisés grice  lui.

GSZRZ v5.0

Michael Ziegler

1l S'agit de la toute derniére version
du best seller des logiciels de trans-
fert de données, via le protocole
Zmodem. Cette version 5.0 appor-
te une pleine compatibilité (il
semble que ce soit le cas de beau-
coup d’autres ce mois-ci...) avec les
nouveaux produits tels les Mag!X,
MiNT/MultiTOS, etc. Une opti-
misation du code a encore été effec-
tuée, on se demande bien com-
ment, les réalisateurs ne cessent
d’accroitre ses performances, en
particulier au niveau des routines
de calcul de CRC. Enfin, des infor-
mations complémentaires appa-
raissent durant le transfert. Un beau
produit qui va de pair avec des logi-
ciels comme ConNect ou Rufus.

MICROTALK v1.17

W. Zweygart

Dans la série QWK Reader, nous
présentons Microtalk Reader, lqui
est entitrement GEM : absence
de frais, mais efficacité ! Les

options sont simples, claires et




précises, si vous ne vous en sor-
tez pas avec lui, alors achetez sans
tarder un PC. Cest enfantin,
propre et bien fait, bref, ne
demandant qu’a étre utilisé.

SEMPER v0.77b

Jan Kriesten

Semper est le principal logiciel uti-
lisé sur les réseaux du type Fido-
Net, AtariNet et NeST. Son seul
concurrent, Binkley, fait pauvre
mine face 2 la qualité de ce pro-
duit. La version 0.77b de ce Mailer
enléve un certain nombre d’incom-
patibilités avec les Nodes et les
Points sur PC, il optimise les pro-
tocoles de transferts, etc. Si vous
souhaitez plus d’informations,
n’hésitez pas A passer sur TheBBS
(1.42.51.11.35), c’est le centre de
maintenance de ce produit pour la
France.

GRAPHISME

AVI_PLAY v0.91

Dieter Fiebelkorn

Vous avez déja entendu parler du
format MPEG ?, cest 'un des plus
connus, mais il existe aussi le format
AVI qui permet, lui aussi, de stoc-
ker des séquences vidéo. De nom-
breux CD-ROM sont disponibles
remplis d’animations, de films dans
ce format. Il ne manquait donc plus
que ce logiciel pour pouvoir les

faite.

et c’est mai chose

FLITC v4.2

Sven Bruns

Mise 4 jour du playeur de FLI/FLC
en True Color, pour Falcon uni-
quement. La grande amélioration
de ce produit réside dans Ioptimi-
sation du code, gréce a laquelle le
FLI est désormais joué A sa vitesse

réelle : ni trop vite, ni
trop lentement. Enfin,
des réglages plus précis
sont maintenant acces-
sibles, pour permettre la
valorisation totale de
I’animation en cours.

APEX_ICN
Daron Bredwood

Cest, tout simplement,

Shuttle was iaported to the paste buffer,
scaled up x2 then pasted onto the drawing. :
2% pin 111 / Paper width (8] / Drawing size (881

le fichier ressource de
l'icone A mettre dans le
NewDesk de votre machine pour le
logiciel APEX Media. C'est I'icéne
officielle, dessinée par le principal

Béta-Testeur du produit.

NEON 3D v1.0

Team Computer

C’est une version de démonstra-
tion, vous vous en doutiez, du fabu-
leux logiciel Neon 3D, que 'on
trouve chez tous les bons reven-
deurs. Ce logiciel est un outil de
modélisation, rendering, et anima-
tion 3D de haut vol. Inspiré trés
fortement du célkbre 3D Studio
sur PC, ce logiciel est un phéno-
mene pour le calcul et le rendu. 1l
fonctionne uniquement sur Falcon,
en 256 couleurs ou plus, utilisant &
pleine puissance le DSP de cette
machine. Il s’agit [a d’un véritable
produit de folie, d’une démo si
“décoiffante” qu’elle va vous don-
ner envie de I'acheter !

APEX MEDIA v2.02

Black Scorpion Development
Nous vous offrons en prime ce
mois-ci la derniére mise a jour
officielle I’ APEX Média, le fabu-
leux logiciel, qui complémente
trés bien NEON 3D.

Cette version est encore amélio-
rée, c’est un régal et, si vous ne
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MiniDraft le dessin a I’état pur.

Iavez toujours pas, vous pourrez
la découvrir dans ses moindres

recoins et secrets.

ANIMATE v4.0

Tom Hudson

Ce logiciel est la quatrieme géné-
ration d’un playeur d’animations
de la gamme CYBER (Studio,
Control, Paint, VCR, Sculpt). II
va donc simplement vous permettre
de visualiser ces animations en
direct. Bien sfir, deux trés belles
animations de démonstration sont
fournies pour votre plaisir.

APEX VIEWER ‘95

Black Scorpion Development
Dans ce package, vous allez trou-
ver les versions officielles des vie-
wers attribués 4 Apex Animator,
LE systeme graphique pour Fal-
con030. Il comprend donc une
série d’utilitaires : un viewer Full
24 bits TARGA pour Falcon et
ST(E), un viewer 24 bits JPEG
DSP pour Falcon, un playeur de
FLI/FLC/FLT/FLX 256 et True
Color, et enfin, un viewer ultra
rapide 18 et 24 bits en 256 cou-
leurs d’'images au format GIF. Une
belle bibliothéque de produits qui
va vous apporter beaucoup de
satisfactions.

MINIDRAFT v1.10

Jim Taylor

C’est plus que du dessin, c’est du
Draft comme disent les anglo-
saxons. Ce produit permet de
tout faire, des circuits imprimés,
aux plans de votre maison, de la
mécanique ou du shape pur,
comme le montre, nous I'espé-
rons, la navette spaciale qui doit
&tre A proximité de ce texte. Il
dispose d’une panoplie d’ourils
de trés grande qualité, et Cest un
FreeWare ! Il permet des taux de
précision impressionnants, 3 croi-
re que la loupe n’en finit pas
d’agir.

Ce programme qui nous vient
d’Angleterre est un vraiment un
travail remarquable, permettant
des travaux trés professionnels.
En P'encourageant, il devrait assu-
rément pouvoir supplanter Kan-
disky, haut la main.

PLAYMPEG v0.70

Martin Griffiths

Derniére version en date du
playeur de fichiers vidéo MPEG,
celle-ci apporte une option pas-
sionnante pour les personnes
équipées d’un lecteur de CD-
ROM. En effet, il existe de nom-
breux CD avec des films entiers
enregistrés au format MPEG.
Cette derniére version de PlayM-
PEG permet précisément de
montrer 'animation pendant sa
lecture, directement sur le
disque. Il devient donc possible
de lire, sans le moindre proble-
me, des fichiers MPEG de plu-
sieurs méga-octets. Un travail
fantastique de Martin, qui nous
prépare encore, A n’en pas dou-
ter, des nouveautés passion-

nantes.

UTILITAIRES

BOOTXS v2.20

Christer Gustavsson

Une fois de plus, Cest dune mise 3
jour dont il s'agit I&. Rappelons-le,
BootXs est un sélecteur de boot, si
nous pouvons nous exprimer ainsi. Il
va vous permettre de choisir la confi-
guration voulue, lors du démarrage
de votre machine. Cette version
apporte surtout des corrections
d’erreurs, mais également une bien

meilleure compatibilité avec MiNT.

GEMBENCH v4.02
Ofir Gal
GemBench, on ne le présente plus,

’

est le fameux testeur de machines : il
sait évaluer les capacités de votre
machine et les comparer 2 d’autres.
La grande nouveauté de cette ver-
sion réside dans le fait qu'il s'est adap-
té aux évolutions des différents clones
et autres cartes accélératrices, voire
méme carte d’émulation sur PC.
Cette version de Gembench perd
aussi un grand nombre de bugs qui
Iavaient rendu de moins en moins
fiable. Nous repartons donc avec de
bonnes bases sur ce produit qui
nécessitait une bonne mise 4 jour, et
précisément, c'est chose faite !

Le nouveau GemBench pour vous servir.
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HDFORM vl1.1

B. Figureau

Voici un CPX bien Frangais : il va
vous permettre de formater vos dis-
quettes au secteur prés. Simple et
pratique, ce produit vous fera
gagner du temps, c’est une certitu-
de, puisqu'il est accessible de par-
tout. Il est fourni avec un autre
CPX au doux nom d’Inutil, justifié
d’ailleurs, car il I'est, c’est vrai, mais
il est aussi trés marrant, alors passez

donc le voir...

HATEUR HD vi.l

i Lec teurs: n ] Nb de pistes:

FPostcard-naze-ware
i Envodez-mol les

cartes postales

les plus nazes
pPossibles. .. Merca

<] 88]2]

Nb de secteurs:

Le formatage en CPX.
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IMPLODER v1.0

Torbjorn

Imploder est tout simplement
une adaptation de
File Imploder de
I’Amiga. C’est
donc un compres-
seur de données,
mais qui laisse le
programme exécu-
table. Il n’est pas
mal, et de plus, les
sources assembleur
sont fournis. C’est
peut étre suffisant
pour passionner
certains d’entre

vous ?




PARAFIN v1.25

HzN’95

ParaFin, un nom plutét dréle pour
un produit trés, trés utile ! Ce der-
nier va se charger d’effectuer des
recherches pour vous sur votre
disque dur. Elles sont orientées
selon divers critéres, aussi bien des
extensions, que des noms complets
ou incomplets, mais aussi par date,
période, par taille, etc. Ce travail
peut étre réalisé sur un disque com-
plet, un répertoire, etc. Vraiment,
si le GEM pouvait le détenir en
standard, ce serait merveilleux !

MFREEZ.PRG |6\
ADRESSE.PRG | G:\ADRES181\

STENO.PRG | G:\STEHO\
LDHPDHER.PRG G:\TABLELRY

BTEXT.PRG

R
Ludovic :e
e ORGaniz

: Affset !
i vous nens
e vous cc 2
d'utiliser

10

Bonne grer
T

tition E
tition E
artition E
Partition G
Partition .on
Reconnexiong
Reconnexion8
7

CFGZHEX . PRG | G:\ADRES181\DRUCKER\
HEX2CFG.PRG |G} \FIDRSIBI\DRIIEKER\

DSCANPRO.PRG| G} \SBNIIIER\DMHSEM\
IMPRIME,PRG | G:\SCANHER\IMGPARTHY
VGA_MOND.PRG| G: \SCANNER\IMGPARTH\
ZZEROX.PRG | G:\SCANNER\ZZEROX\

ZZ_SCAN.PRG | G:\SCANHER\ZZ_SCAN\

LED.PR G:\THEBBS_P\FIDO\
WORDPLUS . PRG| G \WORDPROS\1STWORLDY
G: \WORDPROS\BECKER\
TEXTCONY. PRG} G: \WORDPROS\PAPYRUS\MODULE\
TEXTCONV. PRG! G: \WORDPROS\PAPYRUS\UPDATEAMODULEY

ParaFin, la recherche peaufinée.

Ze ORGanizer v1.91

Ludovic Rousseau

Mise 4 jour une fois de plus de
’organiseur de données, roi du
domaine public. Pas une révolu-
tion, mais simplement la correc-
tion de bugs, quelques améliora-
tions comme ['utilisation d’une
nouvelle librairie Gem, la gestion
des FAT de plus de 32Ko, etc. Il
est toujours agréable d’étre a jour
dans les versions de ses logiciels
favoris.

Zorg Etat Ouvre Edition Structure Déplacement Fenatres Options Aide

11776/15567, Cluster 2202, Secteur 5/8
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Zorg |’organisation, c¢’est son maitre mot !

85/83/95 28:14:88

EVERDATE v1.0

Olivier Booklage

Un petit produit tout simple, tout
béte, mais personne n’y avait
pensé encore ! Il s'agit, en effet,
de ne pas perdre ’heure de votre
systéme, pour les machines non
équipées d’une horloge interne,
Clest une angoisse incondition-
nelle. Grace A EverDate, tout est
désormais réglé. Un petit acces-
soire, un programme en AUTO
et le tour est joué : régulidrement,
la date et I’heure se sauvegardent
dans un fichier, au lancement de
la machine, une heure plus cor-

recte que celle sys-

by Mark S Baines

T‘Ms.ﬂriru\ is Shareware B

S Baines retaingiy

o8 LBtk
38 computer

HC68638
!S mx

l Illr 1933
8. l: 8.48)

Umm llmlun:

T ent} Yes and o
Floating point processor:
Highest sound capability
F-l:nn‘nnnlur tupe!
T0S-node screen size! Colunns: 188
Imbzr of ::cd:ﬂnud colourst
Hunber of background caloursi 4836
Palette size! 483

Profile, les infor
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mz
i FalconB38 connection matrix |
Current Getrez() screen mode: ST high nunlr.hrnu resolution (see docs) &

P de votre machine.

teme sera chargée,
ce qui est fort

agréable.

PROFILE 2 v2.08
Mark S Baines

Ceest le logiciel qui
vous dévoilera tout
sur votre machine,

A
lution: Width: 864 l!::uhtx ;ll Planes: ¢ X mais vraiment

tout. Le Hard, le
soft, la mémoire,

les disques, les car-

touches, les ports série, I'AES, les
adresses importantes, les vecteurs
d’exceptions, les variables syste-
me, etc. Tout est référencé, ana-
lysé dans les moindre détails, avec
ou sans MultiTOS. Cest le réve
du programmeur qui veut exami-
ner si son programme ne tape pas
A des adresses incongrues, par
exemple, etc. Un produit trés bien
fini, qui plus est, dans une inter-
face bien maitrisée. Nous vous le

conseillons vivement.

PROGRAMMATION

GFA-C v89

O. Vincent

Alors 13, nous vous imaginons
roulant des yeux interrogateurs :
oui, c’est un convertisseur de
sources GFA vers le C, plus pré-
cisémenent le Turbo-C, mais trés
facilement adapatble au Pur-C si
vous le désirez. Ce produit ne

rend pas bien sur un code opri-

AR]J v9.94 rev 3.001
Hans Wessels
UNAR]J, désormais un classique

avez des routines 2 convertir, il ne
faut pas hésiter, il vous fera sfire-
ment gagner un temps précieux.
qui ne cesse de se voir optimisé,
accéléré, et amélioré. Que d’adjec-
tifs, mais aussi que de travail pour

Et puis, comme le GFA 4.0 ne
semble pas pressé de sortir, c’est
une bonne occasion d’opter pour
un langage plus évolué, et surtout son auteur qui nous livre vraiment

plus universel ! un produit d’une grande finition.

COMPRESSION

PACSHELL v2.58
Holger Weets

Une mise 2 jour supplémentaire se

Cette version corrige quelques
oublis de la précédente, surtout
dans le mode Junior. Mais, gran-
de nouveauté, le package comprend
maintenant AR]J en lui méme, et
profile... Mais celle-ci devenait vrai- pas simplement le désarchivage :
ment nécessaire, car PacShell n’était

plus vraiment compatible avec les

vous allez enfin pouvoir réaliser vos
propres archives au format ARJ.
nouvelles machines, lui non plus. Sachez tout de méme que ce for-
Ce shell complétement en fenétre mat est I'un des meilleurs, assuré-
GEM reprend du service en offrant,

bien entendu, des fonctions sup-

ment, le plus utilisé sur PC, et ce
n’est que justice car il offre vrai-
plémentaires, mais surtout, il ment des taux de compression_
s'adapte 8 MiNT, Mag!X, et autres

évolutions hard et soft. Son bureau

impressionnants.
Comme toujours, ce package,
a également pris un coup de jeune : important contient les versions

il est beaucoup plus stable qu’aupa- juniors des produits, les sources des

misé 2 100%, et surtout, peine  ravant, ce qui n’est pas pour nous méthodes de codage en assembleur,
sur de gros sources, mais si vous  déplaire. etc.
PacShell File MWindow nrchlver Extra 85/83/95 18:33:43| POWERPACKER
e B =
: v2.0
N S tedltens, 5
> CFNLISTZ ZIP 61372 200-230,CHG 27085 : 88,1933 bITmASTER
|/ © COLUMS.D ZIP 238-258,CHG 43273 17.84,1994 -1h5- £TCE
L= © DACAL28D ZIP PACSHELL.CHG 13! 2

© GDOS.F_L ZIP
© GSZRZS58 ZIP

P
MDL_PLOT TOS
© METADS2S ZIP
© MINIDRAF ZIP
MTHINIZS TOS
O MT.OWK17 ZIP
© HED_ ZIpP
© NTK4_MOD ZIP
© PACSH258 LZH 131315

© PARAF125 LZH 24133 E“ b Version 2,58 ist die Registrierung auch per Schliissel niglich,

PacShell le shell d’archive 100% fenétre, un look agréable.

PACSHELL . HYP
PACSHELL .PRG
PACSHELL .REF
PACSHELL .RSC
PACSHELL.STG
PACSHELL  UPL
PAC_GERM.RSC

Vous l'aurez com-
pris, il s’agit d’'un
Packer de pro-

27,12.1334 ~1hs- 8

27.12,1994 -1h5- gramme, dans le

méme principe que
Imploder. Son
Harc 3.80 junior - dedica 0 290 2 b
Copyright (c) Yoshizaki, 1988-89, Grunenberg, Mandel, 1994 pmu:lpal intérét

Archives matched : réside dans le taux
Extract frm. 1 \ZIF\PNBSHZ58 LZH

<<< README >:
PacShell Y2.58

de compression qui

est assez farami-
Rktuelles 27.12.94

neux. Si vous utili-

sez ce genre d’arti-

das Verschicken von Disketten entfdllt somit fu:'I Hndahezaﬁzer.
1

Fiir dieses Update erwarte ich eine freiwillige fices, alors vous

avez ici l'un des

meilleurs.
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LEHONSIE.WAY

Five To Five, la conversion sonore sans limite.

MUSIQUE

525 v2.0

H. Schénfeld & B. Spellenberg
Five To Five, lui aussi, est mainte-
nant un grand classique qui chan-
ge completement de look. Il adop-
te un environnement GEM trés
qualitatif et offre, bien entendu,
des options supplémentaires. Ce
logiciel vous permet de convertir
entre eux des sources sonores de
différents formats. Ainsi sont gérés
les formats suivants : AVR, SND,
DVSM, WAVE, HSN, FOR-
TUNE et Raw. Vous avez la pos-
sibilité d’analyser votre source,
mais aussi de donner des effets
de conversion, c’est-a-dire de
transformer proprement la natu-
re de votre son, du mono vers le
stéréo par exemple, mais il exis-
te plus de 9 actions possibles.

JEUX

COLUMS

Rodolphe Pineau

Un jeu qui est 100% frangais,
d’une grande classe. C’est un
Tetris,en fait, complétement
revu et corrigé qui fonctionne

sur Falcon030. Le son, les gra-
phismes, tout est parfait sur ce
jeu, mais surtout, son intérét est
grandiose, faisant oublier les
formes tarabiscotées des pions du
Tetris, pour voir apparaitre des
objets qu’il faut mettre en com-
mun : pomme, joystick, Smiley,
etc, des effets dans tous les sens,
des parties qui n’en finissent pas !
C’est vraiment un plaisir que
s’adonner 2 ce jeu fantastique.
Vous étes ici devant la version

ShareWare : il vous faut
payer la modique somme de
50 E. pour avoir 10 niveaux
sﬁpplémen(aires, et c’est
dérisoire comparativement
1 la qualité de ce jeu. Espé-
rons que son auteur n’ait pas
P’envie de s’arréter en aussi

bon chemin !

STELLO v2.0

Claus J. Pedersen

Voil un Othello fort bien
fait : compléetement GEM, il
integre des options trés inté-
ressantes, aussi bien dans le
jeu, comme I'analyse, le déroule-
ment de la partie, les coups en
arriére, etc. Mais il posseéde éga-
lement des options d’agrément,
comme la mise en fond du pla-
teau d’une image, etc. Toutes ces
possibilités rendent le jeu bien
agréable et donnent un large plus
au banal Othello. Ajoutons qu’il
fonctionne sur toute la gamme et
nous ne saurions en demander

davantage. | |
Hervé Piedvache

Black 34 MWhite 21
88:00:01 00:81:41

Hz
B2
(1]

67
B?
AL

Stello I’Othello au goit du jour.

Nodes = 5579
Evaluations = 1395
ine = 76 d = 18,5
Nove = AL B8
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e GRAMMATION

ASSEMBLEUR

Shifter, Timer et Vecteurs d’interruption

Quand vos seize couleurs affichables vous paraissent monotones,
rien n’est plus intéressant que pouvoir franchir cette barriére et
exploser les couleurs du circuit graphique.

Ah Shifter, quand tu nous tiens !

Le SHIFTER

Le Shifter est le circuit vidéo chargé de la gestion de I'affichage sur
les modeles ST de la gamme. Tous les 1/50*= de secondes, il
construit une image et la convertit en signaux qui seront regus par
le moniteur. Chaque ligne est élaborée puis envoyée sur le moni-
teur, 2 la cadence d’une par une. Il existe donc un intervalle de
temps entre chaque affichage de lignes et entre chaque affichage
d’images. C'est ce bref instant entre chaque ligne qui va nous
permettre de changer les couleurs. Pour cel3, il nous faut voir les

interruptions.
Interruptions et TIMER

Il existe plusieurs niveaux d’interruptions. Nous nous intéressons
ici & ceux d’interruptions horizontales et d’interruptions verti-
cales. Leur adresse est placée dans la zone des vecteurs, donc dans
la premiére zone superviseur. L'adresse de I'interruption hori-
zontale est $120, celle de l'interruption verticale est $4D2. Notre
routine chargée de changer de palette sera placée en VBL (Verti-
cal Blank), celle devant afficher les couleurs en HBL (Horizontal
Blank).
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Le réle du MFP

Maintenant, il nous faut bloquer les interruptions parasites qui
feraient vibrer I'affichage, puis faire une synchro pour savoir quand
a lieu le saut de ligne. Ces opérations sont parmi les possibilités du
MFP (Multi Function Processor), processeur 2 tout faire du ST.
Dans notte cas, les adresses de contréle des interruptions se situent
dans la deuxieme zone superviseur. Nous allons utiliser ici le
Timer B, chargé des interruptions vidéo, et qui dispose d’'un mode
intéressant chargé de ‘compter’ les lignes.

Allons-y :

And.b $EF,$FFFAOB

Clr.b $FFFAO7

Clr.b $FFFA09

Clr.b $FFFALB

Move.b #1,$FFFAOY
Move.b #1,$FFFA13

A ce niveau 13, les interruptions sont coupées, sauf celle du timer
B, activée. Pour la signification de ces adresses, voyez le Livre du
développeur (Micro Applications). Mais avant de préparer nos
timers, il nous faut placer nos interruptions. En HBL, il nous




DIGITAL TRACKER

devons trouver et afficher la couleur. Pour un raster, ce sera la secondes, ce qui est réalisable par un bchg #1,8FFF820A... /L\UX SOUrces d@ Ia mugmlug
couleur 0, celle du fond. La couleur 0 est placée en $FF8240. Plagons notre VBL : Enfin un loomel de m\mquc dmm de votre Falcon. 7. Wi,
Do dllensy': cela et bien plus encore, sans adwnwon de matcnel Jugez vous meme..,
Move.l #VBL, $4D2 ’
Hbl:
Move.l point, A0 Nous voila donc avec une bonne routine de base d’affichage de ras-
Move.w (AO)+,$FF8240 ters. Clest vraiment trés simple, n’est-ce-pas ? Que reste-t’il a
Cmp.w #-1,(a0) faire > Assembler les morceaux dans le bon ordre, passer en super-
Beq hbl2 viseur, et ne pas oublier de sauver les anciennes adresses, afin de
Move.l AQ,point pouvoir les restaurer 4 la sortie du programme. A ce propos, nous
ne pouvons pas tester une touche par le XBIOS ou le Gemdos, les
Fin: interruptions étant coupées. Nous devons passer par I'adresse
Belr #0,$FFFAOF $FFFC02, c'est le buffer de clavier. Le scancode de la touche espa-
Rte ce est $39.
T {TAMAZAD &~
Hb1R: 3 - - 4 7
Move.b #0,$FFFARL CMP.B #$39,$FFFCOR Jeft Minter sur Falcon, %Uf?‘ re@al 1
Move.b #0,$FFFALB BNE Boucle . Renouant avee ses premiers sucees, Jeff Minter, ce
Bra i el : WibE e d‘excupmon nous oftre, aujourd hui,
i pour votre Falcon. Exploitant
Nous voyons ici que nous avons 2 faire 2 un sous-programme restauration

appelé par un vecteur d’exception, d’ott un RTE, Return from
Exception. Point est I'adresse de la palette utilisée. On placera
cette HBL en faisant : mode user

Move.l #HBL,$120
on quitte

Maintenant, il faut installer notre routine VBL, celle qui est char-

gée de placer la palette 2 sa premitre position lorque routes les lignes Conclusion

sont affichées ou que l'interruption horizontale est terminée

PINBALL DREAMS

Le jeu de Flipper sur Falcon

Les rasters ne sont pratiquement plus employés dans les démos qui
Vbl : sont aujourd’hui largement plus techniques. Mais les nostalgiques

Move.b #8,$FFFA1B de ce temps seront heureux de pouvoir changer eux-mémes les

Le jeu de flipper légendaire est enfin adapte sur — - '

Move.b #1,$FFFAR1 couleurs de fond.

; : i P Aptes son mcroyablc succes sur Amiga, PC et consolcs
Move.l #pal,point Cela ouvre des perspectives intéressantes, comme pouvoir modi-
rts fier toutes les couleurs d’une ligne, et ainsi faire de beaux dessins. Reprenant’ 1ES

Court, mais efficace : 2 chaque VBL, l'adresse de base de la palet-
te est placée en point. A ce propos, plusieurs remarques sont pos-
sibles : tout d’abord, Pal est déclaré par des Dc.W contenant les
niveaux $RVB 2 donner aux couleurs. Il est possible ici d’exploi-
ter les couleurs du STE pour une palette de 4096 couleurs.

On peut alterner également deux palettes trés proches pour

Cest ce que fait par exemple, Neochrome Master, ou encore mais
de maniére plus compliquée, Spectrum 512 (3 palettes par ligne).
Sur ces considérations, bon amusement.

Le mois prochain, nous verrons quelques primitives graphiques en
assembleur, ce qui aurait dii étre fait ce mois-ci, mais un malen-
contreux bug a rendu notre projet irréalisable.

N’hésitez pas A nous contacter sur le 36 15 Start Micro, en BAL

elements qui ont bati la leg;,cnde, Pmball Dreams /
‘ / sur. otre ordi-

créer un flipping de 25 images seconde, ce qui permet 4096 CPI ou en Forum Programmation. | Bientét dlsponlb/e carte acce/erafrlce BARRACUDA 040 pour FCIICO”
nuances sur un STF, et 32768 sur STE. De plus, pour stabili- Dé ftez pas & nous
ser Iaffichage, on peut forcer I'écran en 60 Hertz, soit 60 images Sébastien ROHAUT e e Fr

E 2 Square e Varlin 91000
s o farifs sont T1C et suseoptibles d'éire modifies sans préav 1.96 Fax : (1) 64.97.3
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JEUX

- i

CANNON FODDER

Sensible Softaware, société impor-
aV’s dIArnaud tante au niveau de I'édition de
Dans Cannon Fod-
der, action et stratégie
font bon meénage. uncsimulation de
Certes, cefte version Footall (excellente
n’apporte rien de plus par P = ©etision)
rapport a celles existant %"= 8
déja sur micro, mais le jeu ..., biencor
est désormais disponible sur acsiver  sur
console. Si vous aimez touf Jaguar (untest
zigoviller, étre la crapule du = P ¢
siécle, ce jeu est fait pour , .
vous ! Si vous éfes un fan des ;. .. originali-
wargames, alors jefez- vous < sontles points
sur Cannon Fodder, car vous  forss de ce jeu.
allez pouvoir appliquer vos | jEu
plans dans de Iaction réel-
le ! Ce jeu est vraiment vous s une équipe
sublime, et ne devrait desoldats préts 4 vous
pas vous décevoir, sacrifier pour vaincre
loin de la !

jeux sur tous supporrs
confondus, se distingue.

Elle est déja connue par

mois prochain).

toutes les hordes d’ennemis

de cette guérilla ! Votre objectif; si vous 'acceptez, consiste a accom-
plir des missions sous des climats trés variés. Imaginez-vous quelques
instants dans la brousse, munis d’une simple mitraillette et de
quelques grenades. Votre seule chance pour survivre est d’abattre tout
ce qui bouge, devant et derritre vous, sans espérer aucune aide,

vous ne devez faire confiance qu’a vous-méme, alors il devient vital

A NNON

pour tous d’étre méthodiques et rapides ! Vous devrez également

accomplir des missions sous des climats ot les monts et les collines
sont enncigés, et cela va glisser (vos soldats n’apprécieront guere),
ou encore, subir des climats tropicaux, ou régne I’aridité, bien

d’autres climats vont en faire frémir plus d’un parmi vos hommes,
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demeurez sur vos gardes | Un exemple : lors de votre tra-
versée au Mexique, vous devez évoluer parmi les falaises,
affronter des sables mouvants existant un peu partout.
Dans certaines missions, il faut éviter de tuer de mal-
heureux civils qui ne vous ont causé aucun tort, car vous
risquez de provoquer une rebellion ou une offensive mexicaine

HOME 491 AW:

contre yos soldats. L’avantage de ce jeu réside dans le fait que vous

pouvez diviser votre groupe (maximum trois), facilitant vos avancées
dans les missions et permettant d’élaborer des techniques d’attaques
diverses. On peut se dire que ce jeu est simple et tout bére, car il suf-
fit juste de tuer les soldats ennemis.

Mais il ne faut pas se hater de juger car vous devez également accom-
plir des sauvetages, détruire des baraquements ennemis, kidnapper
des chefs hostiles, bref, vous pouvez encore savourer de nombreux
autres types de missions, au fur et 2 mesure de votre avancée. Can-
non Fodder est plus qu'original dans son domaine, puisque vos
soldats pourront emprunter divers yéhicules et notamment, le scoo-
ter des neiges, le tank, Ihélicoptére et bien d'autres moyens de
déplacement. Quant  vos armes, vous aurez la possibilité, a Pexcep-
tion de la mitrailleuse, d’avoir des grenades ou encore des bazoo-
kas : le carnage parfait pour un modeste petit soldat de votre enver-
gure !

Composée de deux 2 cinq hommes courageux, votre équipe devra
faire face aux troupes ennemies. Le jeu est sans cesse en évolution,
les ennemis tirent au début comme des maladroits inexpérimentés
puis, avec le temps, ils gagnent un sayoir-faire et mitraillent de

mieux en mieux ! Vos hommes, quant 2 eux, changent de grade pour

Lavis
de Stéphane
Enfin un jeu de stra-
tégie. Cerfes, une
adaptation micro, mais
réussie. Des graphismes doux,
une animation fluide, des musiques
réalistes, tout pour plaire suffisam-
ment pendant de longs jours et de
longues nuits. Cannon Fodder m’a séduit
par son originalité, par son scénario sans
cesse enrichi de nouveautés au fil des mis-
sions. Une durée de vie énorme, ef une
multitude de missions, ce jeu est incontes-
tablement un bon jeu, mais il n’est pas a
la hauteur des capacités du
JAGUAR, loin de la
méme. Enfin, il vient
compléter le réper-
toire des jeux
JAGUAR.
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chaque mission accom-
plie, donc ils doivent
éviter d’étre touchés s'ils
veulent acquérir une
réputation de valeureux
soldats. Lorsque vous
tuez un ennemi, le sang
gigle un peut partout, et
parfois I'ennemi est tou-
jours vivant, malgré un
bras ou une jambe cou-
pés, et vous pouvez alors
continuer 2 le blesser
jusqu’a la mort ! Vous
I'avez constaté, ce jeu est

vraiment trés ensanglan-

pertes excessives de
vos effectifs armés.
Pour connaitre les
moindre recoins, il
vous est conseillé
d’enyoyer un cobaye
acceptant le risque de
se faire zigouiller
comme éclaireur,

ainsi vous saurez ol

se trouvent les enne-
mis et/ou les mines !
La réalisation de ce
jeu est excellente, les
dessins sont variés, les

personnages dont les

té et truffé d’humour (trés noir) : en résumé, il peut étre défini comme
une véritable boucherie. Dans Cannon Fodder, vous devez allier action
et stratégie pour vaincre les pires ennemis qui se dissimulent sous une
branche d’arbre, ou derriére un stock de ces munitions nécessaires a
I'accomplissement de votre mission. Une réflexion percutante doit écre

requise avec la rapidité d’une gazelle, pour réussir vos missions sans

Musique : 7/70

On croirait entendre un disque pour la musique d'intro, le
reste est plus banal.

Animation : 3/70

Les sprites, dans |'ensemble, bougent bien : c’est fluide |

Graphisme : 9/10

Les sprites sont jolis, compréhensibles, mais petits par leurs
tailles.

Jouabilité : /70

Le joypad répond parfaitement aux commandes. Les dévelop-
peurs |'ont bien adapté.

Durée de vie : 9/10

Pour des experts, le jeu sera assez simple, sinon pour le reste
difficile. C'est facile pour les premiers niveaux, puis aprés ¢a
Se corse.

Note Globale : 3/70

Cest un bon jeu, original. De la réflexion et de la patience
seront absolument indispensables.
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couleurs sont semblables 4 celles des paysages sont cependant visibles
et compréhensibles. Il faut 'avouer, les sprites, dans P’ensemble, ne
sont pas trés gros, mais c'est paradoxalement grace a cela que le jeu
est intéressant, voire méme passionnant. La gestion des soldats, ot
la stratégie prime avant rout, n’empéche que ce jeu soit également
doté d’une touche d’action, d’humour et de réflexion, cocktail qui
le rend incontournable pour les fans de stratégie/action sur Jaguar.
11 est préférable qu’un jeu de stratégie se pratique avec une souris,
pour Cannon Fodder, les programmeurs ont réalisé une bonne
adaptation en utilisant les touches du Paddle du Jaguar. En effet, les
commandes répondent parfaitement a votre choix, vous pouvez
courir, escalader des _Falaiscs et des montagnes, nager, conduire des
véhicules, sauter sans aucune difficulté. Des bruitages, il n’y a rien
A dire, C'est parfait, on entend les différents échos de Penvironnement,

I

le bruit des armes, les diverses ions... bref, le

P

li est au

rendez-vous !

Aprés avoir fait le tour de ce jeu, on ne peut pas le nier, Cannon
Fodder mérite le qualificatif d’exceptionnel. Agréable & manier,
original par sa créativité, comportant de nombreuses missions
(plus de 30), donc 'assurance acquise de trés longues heures de
jeu captivant | Des graphismes corrects, avec des animations tres
proches de la réalité, vraiment ce jeu serait un HIT s’il compor-
tait plus d’options et plus d’originalité par rapport a la version
micro-ordinateur. Les mordus de stratégie doivent se le procurer

sans hésiter. |
Arnaud et Stépbane Pignard.
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Dans ce jeu, Bullfrog vous métamorphose en un homme d’affaires, votre

fonction “si vous I'acceptez” sera de présider un parc d’attractions, vous
devrez construire votre propre parc, |'entretenir, et enfin le gérer sans faire
de grosses pertes d’argent. Votre but sera, bien évidemment, d’artirer au
maximum la clientéle, mais aussi de la satisfaire avec des attractions de
qualité, et de lui faire dépenser une grande partie de Iargent qu'elle a en
poches, sans trop I'arnaquer. Mais le jeu ne se borne pas & ces impératifs :
en effet, vous étes en concurrence directe avec d’autres parcs d’attractions,
vous devrez, selon six crittres (richesse, qualité des installations, amuse-
ment...), étre classé numéro 1 pour GAGNER, selon le commandement
du proverbe : “Que le meilleur gagne”. Cependant, ces critéres sont trés

souvent incompatibles et piégeants, par exemple, si vous achetez des attrac-

tions, votre richesse diminuera ; plus votre parc sera vaste, plus les clients

connaitront le déplaisir de marcher... C'est & vous qu'il appartient de doser
le pour et le contre, afin de pouvoir vous enorgueillir d’étre le gérant d'un
parc idéal et, juste récompense, favori de vos clients. Alors soyez prét

tous les efforts et foncez...

LES AFFRES DES DEBUTs

Lorsque vous choisirez votre parc d'attractions, regardez scrupuleusement les
indications notées sur la pancarte. Votre décision prise, vous serez face 3 un

parc nu, aucune attraction, aucun stand, juste la porte d’entrée et la fagade.
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L’avis d’Arnaud

Theme Park est une bonne
nouveauté. Vous allez enfin pou-

voir régner en maitre sur vos 64

Bits. Leur faire exécuter, des balades

d fravers vofre parc des années 2000.
Bref, Theme park est un jeu trés origi-
nal, et graphiquement bien réalisé.
On pourrait regretter la gestion un peu
lourde au Joypad, mais l'utilisation des
boutons rend notre tdche beaucoup plus
simple (les utilisateurs de 3DO doivent
s’en mordre les doigts !) Bref, Theme
park est un bon jeu Jaguar, mais ne
révolutionne pas la console par
sa puissance, il est vrai que c’est

une SIMULATION et non pas

un jeu d’ARCADE...
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C’est vous qui allez
devoir tout réaliser.
Pour ce qui est de la
répartition des diverses
parties du parc, il va fal-
loir éviter de disposer
les attractions hative-
ment, Sinon yous pour-
riez avoir a le regretter.
Placez-les donc judi-
cleusement, de fagon 2
ce que les visiteurs ne
puissent se perdre et mettez, pour faciliter leur orientation, des panneaux
dindication, par exemple. Au début, le choix et le nombre des manéges seront
restreints : chateau en caoutchouc, train fantdme... Deux types d'attrac-
tions doivent composer votre parc : les manéges et les stands. Cliquez sur I'un
des mandges, positionnez le guichet et la sortie, maintenant votre manege
est préc A fonctionner | Quant aux stands, les clients seront ravis de dégus-
ter des frites, des hamburgers, ou encore jouer a la loterie, le stand de tirs,
de canards... Si vous avez, dans votre parc, disposé suffisamment d’attrac-
tions variées de ce type, vos clients vont étre enchantés. Mais n’oubliez pas
la décoration de cet espace de loisirs, en implantant des sapins, des lacs, et,
pour le confort des visiteurs, des locaux sani-

taires. L'entretien du parc néces-
site du personnel et

ces services ne

L’avis de Stéphane
Theme park est le premier jeu stratégique qui

gratuits : attention au bud-
get ! Vous devrez encore
employer un mécanicien,
pour entretenir et réparer
les installations, prévoir des
nettoyeurs pour ramasser
les déeritus de tous ordres :
alimentaires, papiers, etc,
et enfin divers amuseurs
qui susciteront ou entre-
tiendront la bonne

humeur des clients :

king-kong). Voil3, tour étant prét, vous pouvez ouvrir yotre parc

de diverti en tous

pour accueillir des clients boulimiq
genres. Cependant, aprés avoir placé quelques maneges et stands, il
faudra encore régler les attractions, c'est--dire définir la durée du
tour du manége, sa vitesse, sa contenance. Par exemple, il conviendra
de diminuer le temps de passage si la file d’attente est trop imposan-
te, ou bien augmenter la vitesse du manege pour rendre Iattraction
encore plus fun, sans excés sinon vos clients vont laisser quelques
traces de leur passage... Comme vous le voyez, il faut doser astucieu-
sement les avantages et les inconvénients,

pour la plus grande satisfaction
d’une foule impression-

nante de visi-

sont pas vient agrémenter la logithéque sur JAGUAR. Ce genre de teurs.
jeu est, @ mon avis, trés passionnant : gérer avec sagesse un
parc d’atiractions en faisant des bénéfices, satisfaire la totalité des
clients, vendre des gadgets pour faire fortune, on peut dire qu’on s’y
croit, comme si I’on était sur place. Rempli de stratégies en tous genres, vous
verrez qu’il ne faut pas placer stupidement les attractions sur le terrain de jeu.
De plus, ’lhumour vient agrémenter la partie, grdce aux diverses animations
des manéges et des visiteurs qui manifestent leurs joie. Alors, si vous éfes un
bétisseur, un winner, un conquérant, ce jeu est sans doute fait pour vous.
Plongez-vous de longues heures sans manger, sans boire, vous devrez
faire rire vos clients, alors retroussez les manches de votre chemise
et au boulot ! Soyez le premier parc d’attractions au monde,
gagnez des prix, devenez le pionnier du parc a theme
et écrasez vos concurrents.
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DIFFICULTE CROISSANTE

La réalisation de THEME PARC est 2 la hauteur de nos espérances. Ce
jeu propose trois niveatx de difficultés croissantes. En mode “easy”, votre but
sera de construire et de gérer le parc. En mode “simulation” le jeu est largement
plus dur, car vous assumerez la recherche pour découvrir de nouveaux
manges, stands, etc. Enfin, vous devrez faire face aux revendications sala-
riales : ot il faut écre un bon négociateur. Puis le dernier, le mode “extra”,
de loin le plus compliqué, vous devrez gérer le niveau des stocks de glaces,

de boissons (coca-cola), surveillez-les fréquemment car les stocks s'épuisent

rapidement. Les négociations entre vous et les salariés deviennent beaucoup
plus rudes et épineuses, enfin, vous pourrez investir en bourse sur d’autres
parcs. Mais attention, car yos concurrents, eux aussi, peuvent acheter les

actions de votre parc, Cest de bonne guerre ! Si vous étes i ieux, vous pour-
% Bu

rez faire fortune en investissant méthodiq; etsuffi 1t

REALISATION

Enfin, un jeu riche, amusant et stratégique, dont le test ne peut vous
dévoiler les innombrables facettes. Gérer un parc d’attractions, comme

les plus grandes firmes de notre siecle, n’est-ce pas un jeu original que
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propose Bullfrog sur Jaguar ? Satisfaire les clients est une tiche déli-
cate et compliquée, avec notre guide, vous pourrez affronter plus
aisément les difficultés de ce jeu. D’une jouabilité assez complexe (il
aurait été préférable de pouvoir udliser une souris), I'intérét domi-
ne largement par rapport a ce léger inconvénient. I'humour est pré-
sent tour au long du jeu, ce qui valorise encore plus Theme Park;, nou-
veau dans la logitheque du Jaguar. Il est

dommage que ce soit une version impor-

tée du monde de la micro. |

Arnaud et Stépbane Pignard.

Musique : 2/70
Une bonne ambiance sonore, avec de nombreux effets
spéciaux bien sympathiques.

Animation : 7/70

Le jeu est rapide, mais en ce mode, on aurait aimé que
cela fourne mieux.

Graphisme : 2/70

Les graphismes frés réalistes et de plus, soignés.
Jouabilité : €/70

Le principal probléme est qu'il s'agit d'un jeu plutét desti-
né a I'utilisation d'une souris.

Durée de vie : 4/10

Comme tout jeu de simulation qui se respecte, THEME
PARK est un divertissement que vous ne terminerez pas de
si iot. De plus, vous jouerez de nombreuses parties peu
similaires.

Note Globale : 2/70

Un trés bon jeu, on aimerait bien disposer prochainement
d'une souris sur JAGUAR.
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DRAGON
The Bruce Lee Story .

Mettez votre kimono™ ved&viﬂlei prendre part
a des combats sanglants-effertiles en évenements.
" R & : -~ g7 T

o
: e »
- b

VIRGIN Games nous offre, sur

notre console favorite, un excel-

bastonnade, car yos
combats vont étre plus
lent jeu. Cette société, connue que corsés, alors entrai-
de tous par des jeux originaux et nez-vous suffisamment
tres diversifiés, sort désormais pour devenir un vrai
des programmes ludiques sur combattant endurci et
Jaguar. Le premier n'est autre
que DRAGON, ['histoire de

Bruce Lee. Sorti il y a quelque temps sur d’autres supports,

performant, et non
une poule mouillée
qui serait éliminée ds son apparition. Alors, 4 yos paddles !
ce jeu de baston sur JAGUAR est sans doute celui le mieux réalisé 4 ce Ce jeu provient directement des consoles 16-Bits, cette conversion
jour. Avec lui, vous pouvez vous sentir dans la peau d’un WINNER, pos- sur JAGUAR est assez réussie. En effet, les spécialistes ont su tirer
sédant les techniques de frappe du célebre combat-
tant : BRUCE LEE, défiant les plus

grands champions du

les capacités graphiques du fauve, mais seulement
pour les décors. Par contre, pour

les personnages, on ne

L’avis d’Arnaud
Ah, c’est un jeu qui me passionne. Incomparable par
rapport a Kasimu Ninja, Bruce Lee Story, c’est bien autre chose
qu’un simple jeu de baston : un scénario en béton, retracant les combats
de Bruce Lee dans ses films, c’est trés original et donne un second souffle au
genre. Les fans de baston a la Mortal Combat et SF2, ne seront pas décus, car
au cours des parties, vous pourrez devenir un FIGHTER, autrement dit vous
posséderez une rapidité hallucinante, et dans ce cas, gare aux ennemis !
Pour ma part, je vous le conseiller vivement.

monde. Bonne peut  noter
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L’avis de Stéphane
Ce jeu de baston est vraiment cool, au placard les coups irréalistes de boules de
feu et je ne sais quoi, ici c’est du vrai combat @ la Bruce Lee. Les décors sont
de toute beauté, mis a part les personnages. Les musiques sont originales,
tout pour plaire ! Si vous étes un passionné des vrais jeux de bastons, jetez-
vous dessus sans aucune hésitation, il est incontournable. Avec ces
deux modes de combats différents, vous prendrez plaisir a jouer.
. DeuX reproches @ formuler : le premier est le manque de couleurs | . .
gement sait.  des combattants et le second, le fait qu’on ne peut incarner boulcs de feu, 1a
que Bruce Lee, encore et foujours, ¢d devient un
tanfinet lassant.

sant, ou trés peu par il s'agit d’un yrai com-

rapport aux autres versions, bat, comme nous en mon-
cest dommage. Sans doute les déve- trent les films de karaté ! Vous pourrez

loppeurs ont-ils voulu sortir DRAGON trop rapi- devenir un FIGHTER au cours du jeu, cet ayanta-

demment et Pont-ils vite terminé (en effet, ce jeu date déja quelque peu, mais  ge vous donne droit 2 des coups spéciaux : coups de poings, de pieds
nous n’avions pas eu Poccasion de vous en parler auparavant). Les décors hyper-rapides (un peu 2 la fagon de deux personnages de Street Fighter 2).
sont variés, en passant du gymnase, au coin de rue, au dojo, etc. Les per- De plus, vous pouvez combattre avec un mouncha-coups, ca va saigner,

sonnages adverses sont également diversifiés lorsque si l'on s'approche trop prés de vous ! En ce qui concerne Ianimation des

vous pre- personnages, c'est fluide et les commandes répondent bien au joypad. Les
bruitages et les musiques sont présents au cours du jeu, ce qui le rend

encore plus réaliste. i |
Arnaud et Stépbane Pignard.

Animation : 2/70

Le scrolling est fluide ainsi que les animations des person-
nages. Heureusement, on est sur JAGUAR !

Graphismes : /10

Les sprites manquent de couleurs, par rapport au décor de
fond. Mais, c'est tout de méme joli.

Musiques : 7/70

Des bruitages réalistes avec des musiques originales qui
mettent dans I'ambiance.

Durée de vie : 3/10

Le mode histoire est vraiment trés intéressant.
Maniabilité : /10

Une assez bonne maniabilité, pour une prise en main facile.
Note Globale : 36%

En ce qui concerne les jeux de bastons, celui<i marque

I'avancée du JAGUAR. Méme s'il date un peu, ce jeu nen
reste pas moins excellent, qu‘attendezvous pour yous le

nez le mode “histoire”. Le jeu nous a séduit car il est

possible d’y jouer 2 deux avec lordinateur, c'est génial, on se croirait reve-
nus au mythe en termes de jeux de baston : IK +! bien mieux réalisé,

certes, mais reprenant le méme principe. Les coups des personnages, dans procurer 2

ce jeu, sont réalistes et non imaginaires : ainsi ceux qui disposent toute une
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SOLUTIO

CANNON FODDER
SENSIBLE SOFTWARE

Sensible Software nous a concocté un jeu se singularisant par sa
durée de vie et par sa difficulté croissante. Start Micro va vous
aider dans vos missions : alors, & vos joypads et bonne baston !

MISSION 1
Dans la premiére mission, il n’y a pas
d’énormes obstacles empéchant de la
terminer. En réalité, cette mission sert &
vous mettre dans le “bain” en quelque
sorte. Pour I'accomplir, il vous faudra
simplement éliminer trois malheureux
soldats, peu entrainés et mal organisés
pour se défendre...

MISSION 2
- PHASE 1 : Cette seconde mission

celui-ci (ne vous inquiétez pas..).
Soit vous les prenez, soit vous tirez
dans le tas, et tout explosera !
MISSION 3

Vous entrez dans une mission plu-
tot glacée, ce qui se justifie par ses
monts enneigés. Faites bien atten-
tion, ca glisse traitreusement, ce
qui ralentit d’une part vos per-
sonnages et, d’autre part, offre

Iinconvénient d’affaiblir la préci-

L’avantage de ce jeu réside dans le fait que vous pou-
vez diviser votre groupe en plusieurs parties, alors
n’hésitez pas 4 yous y résoudre, quand bon vous
semble, cette mission est le moment propice pour
dispacher votre équipe, laissez la moitié de vos gars en
inactivité, ils s’occuperont tout seuls des ennemis, et
quant A P'autre moitié, entrainez-la dans les collines
pour détruire tout ce qui géne sur leur passage. Cetre
division permet une plus grande rapidité des mou-
yements, ce qui est un grand avantage, vous I'appré-
cierez amplement lors des futures missions.
MISSION 4

- PHASE I : Une mis-
sion dans I'ensemble
simple. Détruisez les
batiments ainsi que les
hordes d’ennemis. Faites
attention lors de votre
passage par le fleuve, car
comme vous ne pouvez
tirer, attendez le bon
moment pour passer.
Soit vous divisez votre

équipe en deux, 'une

ment indiqué sur la
carte, avec le village
tout entier !
- PHASE 4 : Atten-
tion, d’autres obs-
tacles viennent
pimenter votre mis-
sion. En haut de la
carte, vous pourrez
observer une mine,
contournez-la, et
attention aux sables
mouvants (en rouge),
indiqués sur la carte. Choisissez un bonne méthode
pour passer et ne foncez pas dans le tas. Allez 2 Iextré-
mité de votre droite sur la carte, puis descendez au
fur et & mesure, et gare aux ennemis cachés par des’
buissons. Enfin, détruisez le batiment qui est proté-
g¢ par bon nombre de soldats.

MISSION 5 2
- PHASE 1 : Nous reyoila avec ces collines ennei-
aées, vos soldats vont patiner, et parfois glisser mal-
encontreusement. Les troupes ennemies, a partir de

cette mission, possédent des canons. Pour ne pas yous

g s
s’avere plus diffic z e 7 ; g ; » : : ~
¢re plus difficile que la précédente. sion de vos tirs. Mais ce n’est vous protégeant, I'autre exposer et vous faire toucher, vous avez le choix : soit

Effectivement, de nouyeaux ob. 1 2 oo 4 : A
> 4 stacles encore rien, vous vous allez vous y se dirigeant sur 'autre rive. Soit vous y allez en groupe, YOUSPOLYEZ CUEC, NOUS

vont ralentir votre marc| - - . : S : ok A :
t t arche car, pour ter: habituer trés rapidement. Comme mais 4 vos risques et périls. aussi, en possession de

mine issil z allez A la nage | i i & £ S : SR
r la mission, vous devrez allez A la nage jusqu’au pont qui se trou - PHASE 2 : Cette mission est rapide, pas difficile, vous grenades ou de canons,

alors vous pourrez

ve 2 Pouest de la riviere. Soyez prudent, les ennemis sont plus nombreux n’aurez donc aucun mal 4 la mener A son terme. Tuez les

et commencent A vi y A S "
A viser sur vous. quelques ennemis, puis diri- décimer facilement les

| 2]
- PHASE 2 : La difficulté des missions i i 3 i i
i o ssions ne cesse de croitre, mais reste ‘Is; gez-yous sur le pont, alors [a rangs ennemis, soit
| encore assez facile. I s i 0 elle étroi 3 5 é é
ile. Cependant, longez bien la cote car elle est étroite I : jetez une grenade sur le vous étes dépourvu des
et ne tombez pas trop souvent dans I’eau de la riviere, car a tout N At i s ité
P P A 7 batiment..., simple, non 2 armes précitées et,
moment, un enne- e & - PHASE 3 : Encore une dans ce cas, la seule
i = a X % < Y
mi peut vous sur = 3 fois, dispersez votre groupe, solution est de foncer
e
| prendre. Votre 1 = laissez une partie pres de la sans s’arréter et de tirer
mission consiste & z croix indiquée sur le plan, sans cesse | Attention,
décruire le bati- o o car des ennemis sortent par- certains soldats sont
MR 4 o u 4 ’ e
I ment qui est indi- s i inyisi
| - -
‘ g MHISSION 5 Phase 2:SOVEZ HETHODIQUE 2 fois de ce trou. Cette HISSION 3:FAITES GAFFE,CA GLISSE presque inyisibles avec
I qué sur la carte, e manoeuvre n’est pas néces- les couleurs de leurs
grice aux grenades vous I'avez remarqué, les soldats ennemis sortent par groupes de deux X saire mais préférable, car vos soldats uniformes, teintes qui sont similaires a celle de I'eau.
X p > > q
que vous devez des batiments, alors il faut vous grouiller de détruire les batiments E sentrainent, donc ils augmentent plus - PHASE 2 : Pour cette mission, il faut mieux emprunter la rive droi-
- £ s 4 J S 3 ) s A A i
trouver derritre qu’ils occupent, sinon vous aurez une masse d’ennemis 4 éliminer. i rapidement de grade. Détruisez le bati- te et la longer doucement, plutot que de prendre celle de gauche qui

|
|
MISSION 2 Phaze1INAGE OU PONT?>
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SOLUTIO

est parsemée d’embiiches.
Mais tout d’abord, sépa-
rez une nouvelle fois votre
groupe, dirigez-vous vers
le batiment a gauche,
attention, un soldat avec
un canon garde celui-ci :
détruisez-le, vous respire-
rez mieux. Puis, emprun- g
tez IE ChClnin que nous
vous avons indiqué. Pre-
nez les munitions. Anéantissez les canons et ramenez le reste de votre
troupe. Toujours séparés, un groupe sera au bord de la rive et prote-
gera vos hommes qui avanceront dans 'eau vers l'autre rive, indi-
quée d’une croix sur la carte : c'est I'endroit qu’il faur uriliser.

- PHASE 3 : Une évolution qui progresse en effet 2 pas de géants :
vous avez la possibilité d’utiliser un véhicule, plus précisément un

scooter des neiges qui vous servira pour traverser la rive. Cepen-

HISSION 4 Phase 2 ITRES RAPIDER

dant, il n’est pas nécessaire de 'emprunter. Si vous étes
dans ce cas, divisez votre groupe en deux et faites passer
la moitié de vos effectifs 2 'endroit indiqué par une croix
sur la carte. Mais, avant de vous engager sur lautre rive,
donnez I'ordre 4 vos hommes de détruire tout sur leur
passage...
MISSION 6

- PHASE 1 : Un tout autre climat vient s offrir & vous.
Apres les traversées sauvages de la jungle, puis des monts
enneigés, vous voici dans un climat plus aride, ou la

végération n’est pas réellement présente. Ce niveau est

HISSION 4 Phasze 4 GARE AUX PIEGES

assez difficile, car vos ennemis sont trés forts et arrivent facile-
ment & vous toucher. Vous devrez faire preuve de rapidité et de
vigilance. Pour cela, prenez encore un ou deux hommes, et fon-
cez !, attention cependant, car ce niveau comporte des pitges... En

effet, vous devrez emprunter un pont plutét ancien et détérioré,

&

-

HISSIONS Phase1 :BHZOOKHS,SOVEZ RAPIDE
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et passer par des falaises qui yous conduiront  la mort, si vous
essayez de les sauter pour aller plus vite. Dirigez une partie de votre
équipe vers le sud,
pres du bdtiment,
numéroté par un
chiffre : 1, il s’y
trouve un homme
avec un canon,
soyez rapide, et ne
vous arrérez
jamais. Puis,
lorsque vous aurez
détruit ce bari-
ment, allez vers
I’autre en étant,
bien entendu, trés attentif car il y a encore des ennemis cachés avec
des canons. Voild, cette mission est assez complexe, et les prochaines
s’annoncent trés dangereuses, pour vos vaillants soldats tout autant
que pour vous-
méme.
MISSION 7

- PHASE 1 ;: Si
cette mission est
courte par sa carte,
elle ne Pest pas
moins par sa diffi-
culté : les experts de

ce jeu réussiront du

es Y
MISSION 7 Phasze PROBLEHE

<J

S0LUTIO

premier coup & s’en acquitter. Pour d’autres, Uobjectif sera bien plus dif-
ficile A atteindre. Enfin, vous deyrez vous méfier des nombreux canons
et des soldats. Pour cette mission, utilisez un ou deux hommes au maxi-
mum, pour minimiser les catastrophes. Un dernier conseil, ne gaspillez
pas stupidement vos grenades et autres munitions, elles vous serviront

tot ou tard...

HISSIONG6 Phasze 12 UN TROU AH®?®

- PHASE 2 : Cette mission est facile dans Pensemble, mais il faudra
faire attention au canon sur la rive | Prenez garde également aux civils
qui sont mélangés aux soldats ennemis...

- PHASE 3 :

Dans certe der-

niére mission,

vous devrez utili-

ser la jeep munie

d’une arme, pre-
nez garde & ne pas
vous scratcher sur
un arbre ! Faites
également atten-

tion aux nom-

HISSION 7 Phase 3:JEEP,OBLIGE

breux canons.
Nous yous avons offert sept missions enti¢rement supervisées par
nos soins. Jouez bien, et au mois prochain pour davantage d’astuces
sur Jaguar. N’hésitez pas 2 nous envoyer les votres, A 'adresse du

magazine. L
Arnaud et Stéphane Pignard.
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SOLUTION

<J

n‘est-ce pas difficile’de pdryeniﬁp satis

grande majorité des
© veus offre

unvgi,jld‘e,strqfégique de gé eu

lors, devenez un bon mg

Dans ce guide, nous n’allons pas vous donner la solution du jeu, ce

serait trop long et impossible, car chacun emploic sa méthode pour
gérer son parc, acheter les attractions, satisfaire les clients... Par contre,
vous trouverez des astuces utilisables au cours du jeu.

Voici d’abord quelques unes de ces astuces & mettre en pratique abso-
lument, si vous voulez devenir un directeur capable de d’organiser
un parc d’attractions.

Tout d’abord, il est conseillé de diminuer la vitesse du jeu pour pla-
cer les attractions, vous gagnerez du temps et, 2 terme, de la cliente-
le. Ensuite, faites des recherches sur les prochaines inventions qui
sont encore plus délirantes les unes que les autres, vos clients appré-
cieront trés certainement, (toutefois, ne dépensez pas trop d’argent pour
atreindre cet objectif) N'oubliez pas que le prix d’entrée est un facteur
non négligeable, augmentez-le 2 chaque fois que vous construisez un

nouveau stand, votre porte-monnaie n’en aura que plus d’aise et le
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ger et faites des profits !

client Pacceptera de toutes maniéres ! Veillez a ce que les files d’atten-
te soient raisonnables car, si elles sont trop courtes, les clients ne
peuvent parvenir a entrer dans vos attractions ; au contraire, si elles
sont trop longues, ils s'en lasseront rapidement car ils n’aiment pas
marcher. Bref, les grandes attractions doivent, en général,.avoir une
imposante file d’attente. Attention au stock des marchandises, ne
IPoubliez pas, sinon vos clients risquent d’étre mécontents lorsqu'’ils
auront un “petit creux” A Pestomac... Sachez aussi que vous pouvez
retarder une livraison, si vous estimez que vos stocks sont trop impor-

tants, en passant une nouvelle commande.

DES CONSEILS-CLES

L'une des difficultés de ce jeu est de satisfaire une grande partie des
clients qui cotoient votre parc : d’'un jour a l'autre, il peuvent chan-

ger d’avis sur la qualité de votre parc qu'ils appréciaient. Pour garder

N28 MAI 1995

stable une image de
marque, examinez
attentivement ce
qu'ils souhaitent au
fond de leurs bulles.
Par exemple, plu-
sieurs clients ont
envie de boire dans
une certaine zone ?

qu’a cela ne tienne,

quent de lacher, sinon elles vont cau-
ser pas mal de dégats : perte de places
(et de temps pour les nettoyer, par voie
de conséquence), perte d’argent et, sur-
tout, de clients excédés par insécuri-
té des machines. Pour satisfaire votre
public en divertissements qualitatifs,
sans trop malmener votre porte-billets,
vous devez construire des boutiques,

mais il vous faut veiller ensuite 2 les

i 11's ¥ou

yous allez leur

construire un stand apte 3 étancher leur soif. Il se peut aussi qu'ils
soient mécontents du prix des attractions ou du faible cotir des
cadeaux : il vous appartiendra alors d’ajuster les prix en fonction de

leurs demandes.

PORTE-MONNAIE

Si vous possédez des attractions nombreuses et variées, vous aurez [a, &
coup sir, un atout majeur pour satisfaire vos chers clients. N’ayez pas
la “folie des grandeurs”, mais construisez plutdt au fur et & mesure,
progressez lentement mais sirement, se sera préférable pour votre

compte en banque, d’une part, et d’autre part, vous pourrez envisager

e ey

% THART T
FaY MORE 10 EOIER YOUR FPARK. I RECOMMEND

RAISE YOUR II FRICES & LITTLE.

ainsi la construction d’autres attractions, dans un avenir proche, afin

denthousiasmer votre précieuse clientéle. Prenez garde, les attractions

se dégradent et peuvent exploser, changez-les si vous sentez quelles ris-
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placer judicieusement. En effet, il est
préférable de les positionner pres des attractions qui drainent les foules

et battent leur plein, ou encore, prés de entrée... Mais, vigilance 13

encore : ne succombez pas  surtaxer les boutiques, les clients ne sont

pas dupes, s'ils veulent un produit de qualité, ils exigent sur-
tout et en sus qu'il ne pas cher ! Dong, encore une fois, ajus-
tez bien les prix, soignez les cadeaus, réglementez les chances
de gagner, sinon vos clients vont rapidement étre mécontents
et déserter votre du parc. Ceci serait vraiment désastreux, car
vous n’aurez plus aucune chance d'écre bien classé en fin
d’année : la popularité, Iargent, la beauté des lieux érant des
criteres déterminants... Songez au contraire que, si yous étiez
dans les premiers, vous pourriez avoir droit 3 des primes allant
jusqu’a 20 000 dollars ! Ne serait-ce pas l'occasion de recons-
tituer votre fortune, si vous étes au bord du gouffre, et surtout de
vous permettre de réinvestir  des conditions inespérées. Enfin, plus
votre classement s'approche des premiers, plus cette renommee attirera

de clients...
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_ne doivent pas I’étre n’importe ou, mais toujours judi-

VOTRE PARC SOUS
TOUTES CES FACETTES

pas d’aller au
bourt de votre
parc  pour
Comme vous l'avons constaté, les boutiques rap- entrer dans une
portent gros, & condition que les prix ne soient pas attraction. La
excessifs. Chaque boutique vend des produits bien file d’artente
spécifiques, ces produits s’achétent 2 une grande des attractions
vitesse, si vous optez pour le niveau expert, ne doir érre ni
n’oubliez pas de réapprovisionner les stocks, sinon trop courte, ni

vous allez courir 4 la faillite pure et simple. Soyez trop longue,

synchro, lorsque vous passez des commandes, ne essayez égale-

ciblez que le “juste nécessaire”, sinon il y aura des pertes et, avec elles, le ment de regrouper les files d’attente les unes a coté des autres, vos

gachis redoutable. Pour avoir clients seront ravis de se déplacer fort peu pour aller dans un

de nouvelles boutiques, autre stand. Pour que vos visiteurs se reperent facilement, utili-

vous devrez effec- sez les panneaux d’affichage. Enfin, une derniére solution consis-
tuer des recher- te 4 mettre, au moyen de fleches, des sens uniques, par exemple
ches non gra- pour les passages des clients en fin de tour de I'attraction, ou
tuites AT ime encore, pour indiquer la sortie. Le personnel de votre parc sera
gaspillez pas trop essentiel et jouera un réle dans la survie de votre parc. Engagez des
d’argent pour ces balayeurs, car certaines boutiques ne nettoient

enquétes, mais pro-

pas les détritus, Ces balayeurs ont la
gressez lentement, suivant les ficheuse manie de nettoyer les zones
mouvements qu’autorise votre budget.Vous devrez encore non polluées, alors : soit vous leur
faire attention ott vous installez les stands de votre parc : ils donnez une zone a nettoyer, soit
vous les laisser errer dans le parc,
cieusement. Placez les boutiques pres de Pentrée, cote 2 Mais si vous n’employez pas des
cote, prévoyez des zones de restauration, en général pres balayeurs, votre parc offrira vite
des activités attrayantes. Les clients adorent les stands de tirs, le spectacle d’une vraie porcherie en
et de jeux en tous genres, alors n’hésitez pas & en prévoir moins quelques jours, et vous risquerez

quelques-uns. Votre clientele n’aime pas les longues marches, tout de perdre beaucoup de clients ! L’emploi

comme vous, alors facilitez leurs déplacements, afin qu’ils ne se lassent

des mécaniciens, comme celui des des balayeurs est
impératif. Surveillez-vous méme les attractions, car vos mécani-
ciens n’attendent rien d’autre qu'un feu vert de votre part pour
réparer éventuellement Pattraction. Soyez attentif au déroule-
ment du jeu ! Les clowns sont trés agréables pour les clients.Pla-
cez-lés pres des files d’attente, prés de Pentrée, pour appater les
clients... Enfin les vigiles, ne sont pas nécessaires, sauf s'il y a
lieu de prévoir de la “casse” provoquée par des voyous.
Nous espérons que tous ces conseils vont vous aider. Pour la
semaine 4 venir, encore plus de nouveautés sur Jaguar et davan-
tage d’astuces 4 déguster. Envoyez-nous toutes vos trouvailles a

I'adresse du magazine. Merci. B
Arnaud el Stéphane Pignard.
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ERIELS

Dégringolade
des prix

De tout temps et surtout en
informatique, pour vendre
d’occasion, il faut vendre peu
cher. Le vendeur doit attirer et
satisfaire 'acheteur pour réaliser
sa vente. De plus, la technologie
nouvelle pousse le marché,
jusqua rendre caduc un modele
né il y a tout juste 12 mois.

Or, pour notre marque favorite,
un tel cycle-produit n’existe pas
et le nouveau modele se fait
attendre. Voici donc un autre
monde ot la valeur du temps
n’est pas la méme. Peu de
modeles sont sortis en définiti-
ve, et ceux-ci continuent leur car-
ritre, en toute indépendance, a
I'égard d’un monde informarique
en perpétuelle agitation. Nos
ordinateurs d’hier ne sont pas
encore bons A jeter. Nombreux
sont les développeurs qui prati-
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DES ORDINATEURS
QUI ONT LA COTE

Le marché de I'occasion

Débuter en informatique, acquérir un modéle plus puissant, soffrir
une seconde unité, etc. C’est possible, tout en ménageant ses
économies. Voici le panorama détaillé et commenté du marché de
I'occasion ou toute la gamme est disponible.

quent le débuggage sur toute la
gamme. Nombreux également
sont ceux qui n’oublient pas que
plusieurs centaines de milliers de
ST vendus ont un maximum de
1 méga de mémoire. Voila pour-
quoi des logiciels continuent de
sortir, utilisables y compris sur
les premiers modeles. Pour
d’autres machines, par exemple
Apple, il existe une expression
cinglante, sans retour, sans com-
mentaire : “Ce modele n’est plus
supporté.”. Alors quelle chance
qu’étre dans un monde infor-
matique privilégié et choyé
comme le nétre. Qu'il s’agisse
d’occasions issues de reprises de
configuration, liées A I'achat
d’une nouvelle ou en provenan-
ce d’une vente par un particu-
lier, les bonnes affaires sont la.
On se rappellera I'article du Start
Micro Magazine N°25, a propos
de I'achat d’un Portfolio. Le
méme phénomene existe égale-

ment pour d’autres matériels
(unités centrales, périphériques,
etc) et, en particulier, avec I'arri-
vée des machines neuves, en pro-
venance du regroupement des
stocks aux Pays Bas, vendues trés
peu chéres.

Critéres de choix
de base

Mémoire vive

Vous pouvez laisser tomber tout
ce qui n’a pas 1 Mo de mémoire
vive.

Deux ou quatre mégaoctets coli-
tent si peu qu'il ne faut pas s'en
priver, pour le confort et 'aisan-
ce que cela offre. Quatre mégas
Clest la regle, voire le minimum
pour qui veut travailler en mul-
titiches ou sur de gros fichiers
d’images en terme de résolution
et/ou de couleurs, ou encore sur
des documents sonores ou musi-

caux conse’qucnts.
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Le systéme d’exploitation
Appelé¢ TOS, la version la plus
ancienne réellement conseillée est
la 1.04.

Une version antérieure est a ¢vi-
ter, en raison de quelques bugs
génants encore présents, de lenteur
vis-2-vis du lecteur de disquettes
ou encore, du manque de fonc-
tionnalités au niveau du bureau ou
du sélecteur d’objets.

De méme, il conviendra d’éviter
les premieres séries vendues des TT
et Falcon. Elles renferment des sys-
temes d’exploitations ayant évolué
rapidement aprs leurs sorties com-
merciales et correspondant 2 la sta-
bilisation de ces versions de TOS
(3.xx ou 4.xx).

Intégration de Pordinateur

Le dernier-né de I'intégration
“Tout en Un” est le Falcon qui se
trouve déja sur le marché de 'occa-
sion. Sa carrosseric au look des pre-
miers ST/F posséde I'inconvénient
du clavier non détachable. Ce n’est
pas le cas des autres modeles.
Parmi eux, les STE et les MEGA
ST ont 'handicap de ne pas étre
équipés en interne d’un disque dur.
La popularité du disque dur inter-
ne n’est plus a démontrer, et le
rend quasi-obligatoire.

Point positif, peu de modeles sont
bloqués quant a une augmentation
de taille de la mémoire vive.
D’ailleurs, 'adjonction de carte
supplémentaire est toujours pos-
sible, pour des tailles supérieures a
4 mégas.

Cest également la seule solution
pour le MEGA ST1 qui ne sup-
porte pas d’extension mémoire
directement sur la carte mére.
L’extension de mémoire par rem-
placement de barrettes SIMMs ne
rencontre qu’'un seul cas problé-
matique. Les premiers STE éraient

équipés de barrettes SIPP et, mal-
heureusement, I’adaptateur
SIPP<>SIMM est trés difficile &

trouver.

Les plus & prendre
en compte

Le doublement de la fréquence
d’horloge entre sur MEGA STE
par rapport au MEGA ST.

La présence du blitter, composant
accélérant les procédures d’affi-
chage : les tout premiers ordina-
teurs MEGA ST en sont privés.
S’il existe un bouton d’activa-
tion/désactivation dans le bureau,
ou au sein du panneau de contré-
le, ce circuir est présent.

La présence du port SCSI sur TT
et Falcon constitue un format
d’ouverture fondamental vers les
périphériques de 'informatique
actuelle. Vérifier la présence d'un
connecteur 2 arri¢re de I'unité
centrale avec le logo SCSI.

La présence du DSP, composant
spécialisé dans le traitement du
signal 4 des fins graphiques ou
musicales. Falcon uniquement.

Les critéres de fuite,
de rejet

Disques durs

Les disques durs codés MFM étant
une technologie dépassée, leur
achat signifie risque. Ils équipent les
modeles SH et Megafile. En cas de
défaillance, le dilemme se pose :
chercher “cofite que cotite” un
disque compatible qui sera tou-
jours de faible taille, ou bien inves-
tir dans une interface DMA-SCSI
ouvrant de nouveaux horizons plus
modernes... : optez plutdt pour la
seconde solution.

Le plus 2 craindre est de devoir
constater la fin de carriere d’'un
disque dur. Par expérience, certains
peuvent rendre I'ime en moins de
quinze jours, d’autres durer six ans

A titre indicatif, voici la disponibilité des modéles et les prix moyens (en francs) rencontrés
(sources : boutiques et serveurs)

Produit

i
Imprimante laser SLM 804

Prix occasion

4500

Prix neuf Rapport

[Ne pour neuf et Oc pour occasion]
(O pour Offre et D pour demande)
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et plus. Considérer le disque dur
comme un consommable, au
méme titre que la disquetre, n’est
donc pas stupide.

Cependant, a I'achat du disque
dur, un pi¢ge vous est tendu : le
vendeur vous propose un disque
dur 2 prendre en I'état, c’est-3-dire
plein 2 craquer de programmes, de
sons, d’images, etc, voila donc une
bonne affaire. Mais comment tes-
ter le disque dur, vérifier son état
sans détruire les fichiers contenus ?
Le programme HDX.PRG est 2
méme de faire ce test. Dans le
menu “Disk”, la fonction Mark-
bad permet d’analyser I'ensemble
de l'unité pour traquer le mauvais
secteur. Sachez que quelques mau-
vais secteurs sur une unité de 80
méga sont acceptables. Le princi-
pal, dans ce cas I3, est qu’ils soient
reconnus et marqués, afin qu'aucu-
ne écriture ne puisse se faire sur
ces secteurs. En cas de mauvais sec-
teurs en abondance, dites au ven-
deur de le donner 4 la poubelle, ou
1 vous (et donc, 2 vos risques et
périls dans ce cas).

Disquettes

Alors que la généralisation des lec-
teurs HD (1.44 Mo) fait oublier les
lecteurs DD double face (720 ko), il
convient d'ignorer catégoriquement
les lecteurs simple face (360 ko).
Pour savoir s'il s’agit d’un lecteur
simple ou double face ou haute
densité, il suffic d’appeler la fonc-
tion de formatage au niveau du
bureau (menu “Fichiers”) et de
regarder I'étendue des possibilités.
Tester A I'aide d’une disquette vier-
ge le formatage et le comportement
de la téte en écriture (écrire-effa-
cer), et en lecture par 'introduc-
tion d’une disquette normale (celle
livrée d’origine ou d’un logiciel
commercial).

Cela permet de détecter les pro-
blemes fréquents liés 2 I'azimutage.
Stacy

Parce qu'il se trouve en bonne place
sur le marché de 'occasion, il souffre
de ses batteries qui demandent a
étre changées et dont la disponibi-
lité est de plus en plus rare.

Imprimante laser

Le port DMA fait toujours réver,
cela se comprend. Faites une
impression pour vérifier I'état du
tambour. Une image pleine page
en gris moyen & 300'dpi (c.a.d.un
point noir, un point blanc et ainsi
de suite) constitue un bon test. Un
gris non uniforme signifie des fai-
blesses, et la présence de trop de
lignes blanches vous conduit 2
renégocier le prix de I'imprimante,
compte tenu du coiit du kit tam-
bour 2 acheter.

Moniteur

Avant de le mettre sous tension,
vérifiez que le tube ne soit pas
bral¢, marqué par I'image vidéo.
Apres sa mise sous tension, tou-
chez tous les boutons (luminosité,
contraste, couleurs, son) et voyez
les points faibles du moniteur. Le
laisser allumé quelque temps est
un bon test contre un vice caché :
trés haute tension défectueuse, tube
fragilisé, etc. Un effet de relief sur
des images contrastées indique un
tube plus que fatigué.

Rappels légaux

Les occasions vendues par les reven-
deurs comportent toutes une garan-
tie, aussi minime soit-elle (3 ou 6
mois). Elle a 'avantage de dispo-
ser d’un support technique. Entre
particuliers, une bonne entente
s'impose. Pas de vente sans un
minimum de tests. Demandez au

vendeur des démonstrations de ses
logiciels, mettant pleinement en
oeuvre les éléments 2 vendre. Inter-
rogez-le sur ses activités, ses pas-
sions informatiques et faites-vous
une idée de son expérience, de son
comportement i 'égard du maté-
riel. Un clavier faisant office de cen-
drier ou un écran encrassé n’incite
pas & I'achat. Qu'il s'agisse de vente
chez un revendeur ou par un par-
ticulier, demandez les justificatifs
ou preuves d’achat des matériels et
logiciels. Un revendeur bien connu
a récemment vu revenir en SAV les
appareils volés dans sa boutique.
Une histoire délicieuse certes, mais
qui n’a pas fait sourire le nouvel
acquéreur. Concernant les logiciels
commerciaux, libre au vendeur de
vous les donner, méme en version
originale diment enregistrée et avec :
les manuels. Il n’a pas le droit de
vous les vendre et encore moins de
vous négocier sa licence. Cest a
vous de vous faire enregistrer aupres
de I'auteur ou de I'éditeur-distri-
buteur, pour avoir une licence
d’exploitation du logiciel en régle.
1l en est de méme pour les logiciels
en shareware ou en freeware ; pas de
vente et A vous de faire enregistrer
votre licence d’utilisation. Enfin, si
cet article vous guide vers un achat
éclairé, vers une bonne occasion,
rien ne vous empéche de sortir des
sentiers battus. Certains recherchent
encore aujourd’hui des 1040 ST,
avec un ancien TOS adapté au logi-
ciel, gérant le kit d'interface pour la
réception d’images météo et de
presse par satellites, décrit par notre
confrére : la revue Elektor. D’autres
utilisent un simple ST comme
esclave en communication, etc.
Pourvu que chacun et tous - ven-
deurs et acheteurs - puissent y trou-

ver leur compte. ||
Bruno Christen
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CS SYSTEME

H istoire de changer un peu,

vous allez découvrir aujour-
d’hui un Trucs Systémes saccadé,
au rythme syncopé qui vous emme-
nera tour a tour aux divers recoins
de votre systtme. Survolons tout
d’abord la partie C de votre disque
dur (ou votre disquette de boot),
pour y surprendre un nid de jeunes

accessoires : Séquence émotions.

LA SAGA DES ACC

L’accessoire classique vit a la racine
du volume de Boot, bien qu'il puis-
se parfois s’en trouver cachés dans
un sous-répertoire ACCS sur cer-
tains systémes, (ou dans des sous-
répertoires aux noms plus exo-
tiques). S’ils sont généralement
affublés d’une extension “.ACC”,
quelques accessoires se voient flan-
qués d’un “.ACX” lorsqu’ils sont
désactivés (C.F. logiciel de gestion
de Boor).

Enfin, vous croiserez peut-étre
quelques accessoires “transfor-
mables”, capables de s’exécuter en

accessoires de bureau, comme en

SPECIAL SYSTEME D
Des astuces a la pelle

Tout, tout, tout, vous saurez tout sur tous les trucs :
grand, le pauvre et le moins publié, le long, le court, celui qu’est
chouette parce qu'illimité.
Tout, vraiment fout va vous étre révélé sur votre systéme !

simple programme, ils sont alors
accompagnés, au choix, d’une exten-
sion “ACC” ou “PRG”, selon le
cas. C'est a cette derniére race que
nous nous intéressons aujourd’hui.
Si vous utilisez de tels accessoires,
il se peut qu'un léger probleme se
soit présenté : lorsque, pour une rai-
50N OU POUr UNE AULTE, VOUS avez
désactivé vos accessoires, tout en
souhaitant pouvoir les utiliser quand
méme. La premitre solution consis-
terait & garder, en deux endroits dif-
férents, le méme fichier exécutable :
I’un dans le boot, en “.ACC” ou
“ACX”, et 'autre, placé ailleurs sur

votre disque dur, avec une exten-

le p'tit, le

sion “.PRG”. Trés bien me direz-
vous, mais cela prend deux fois plus
de place que nécessaire devons-nous
répondre ! Notre solution ? : les tout
premiers lecteurs de trucs systémes
l'auront peut-étre trouvée sans notre
aide : -

Truc n°l : Pour pouvoir lancer du
bureau des exécutables ACC/PRG
portant une extension “.ACX”, vous
rajoutez a votre fichier “DESK-
TOP.INF” ou “NEWDESK.INF”
“#G 03 FF 000 * ACX@ @
@ (en respectant les espaces et les 0

la ligne :

en tant que z€ro). Si la ligne a été sai-
sie correctement, apres avoir relan-

cé votre Atari, vous devez avoir la

#G 03 FF 000 * ACX@ @ @

¥, ACX

Bon & découper et a retourner 3 ETILDE
3, rue Bertrand de Born 31000 Toulouse
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méme icéne pour vos .ACX que
pour vos .PRG. Enfin, il peut étre
tres utile d’avoir également la

méme ligne pour * ACC et *.PRX.

RE ACC

con, utilisateurs de Falcon screen,

Si parfois vous désactivez des acces-
soires & la main, ou que pendant
une phase de développement vous
vouliez recharger la nouvelle ver-
sion des accessoires sur lesquels
vous travaillez, voila un truc qui
vous fera gagner du temps :

Truc n°2 : Pour recharger les

accessoires (*.ACC et *.CPX), les

icones (DESKICON.RSC) ainsi
que la configuration du bureau

(DESKTOP.INF), il n’est pas

s ]

1.LE REDACTEUR 3

Traitement de Texte complet avec vérificateur d'orthographe
(1000 mots par secondes sur FALCON)

Dictionnaires, graphismes, feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, publipos-
tage, impression d'étiquettes, base de données, éditeur mathématique complet,

création de tableaux, glossaire, macro-commandes, sauvegarde vers Word,
Wordperfect, Calamus 1.09, First Word, etc...

3.COM (Emulation minitel - Capture d'adresses)

Logiciel complet d'émulation minitel, fonctionne sur toute la
gamme ATARI jusquau VGA 16 couleurs. Capture automatique
des adresses électroniques sur le 11 et MARKETIS.

Port 20 F en DISTINGO.

4. Cable Minitel toutes machines : [EZIZLIL® Port 20 F en DISTINGO.

Port :°35 F Colissimo

ASSISTANCE LOGICIELLE GRA TUITE

~ETILDE~

Je désire commander les offres n°:

nécessaire de relancer 'ordinateur, il

suffit de changer de résolution.

FALCON SCREEN “S”

Pour les heureux possesseurs de Fal-

voici un truc au sujet de ce petit
utilitaire dompub. pouvant rem-
placer la résolution 640x480x16¢
ou la 640x480x2c par une autre
améliorée, type 800x600, Il est
dommage qu'’il soit si difficile de
pouvoir le configurer au Boot lors-
qu’il se trouve dans le dossier
“AUTO?” (il n’attend pas assez long-
temps "appui sur [S]),"mais ce pro-
gramme 2 une autre particularité : il

sauve la résolution choisie sur le

fichier exécutable lui-méme. De
plus, comme on peut le régler faci-
lement en le langant du bureau, il
est simple alors d’avoir de multiples
résolutions Falcon Screen au Boot.
Truc n°3 : Pour choisir sa résolu-
tion Falcon Screen au Boot, il suf-
fit d’avoir plusieurs fois le fichier
exécutable sous différents noms,
chaque version étant préalablement
réglée sur la résolution choisie.
Choisissez des noms évocateurs,
tels FS_2C.PRG pour une résolu-
tion mono, et FS_16C.PRG pour
une résolution 16 couleurs. Ensui-
te, 4 vous de jouer lors du boot,

pour activer ou désactiver le bon
fichier, 2 I'aide de votre utilitaire
favori.

2. LE REDACTEUR 3+

Cest le Rédacteur 3 complet plus le traitement de texte du
Rédacteur 4 plus le Correcteur Syntaxique Francais.

Analyse et correction grammaticale, orthographique, typographique et synta-
xique en une seule opération intégrée dans le traitement de texte.

Prix : 1590 F TTC ou 1260 F TTC Bt 2]

Traitement de texte pour ATARI. Port COLISSIMO gratuit.

5. AZTHEQUE 2 (Gestion de fichier)

La base de donnée du Rédacteur 4 disponible en module. (Récupére
directement les adresses saisies dans le logidel COM).
3 niveaux de marques, statistiques, acces rapide, tr,
champs calculés, menu local, 18 champs,
édmmdéhquedse&;

(6 Port 20 F en DISTINGO.

Vous trouverez ces logiciels chez tous les bons revendeurs ou vous pouvez directement commander a :
3 rue Bertrand de Born 31000 TOULOUSE

Tél: 61 63 48 22 - Fax : 61 63 45 60.

pour un total de : ... Francs

START MICRO MAGAZINE

plusle port: 20Fou 35 F Ci-joint un chéque de Francs a l'ordre d'ETILDE
Nom : Prénom : Tél: Bat. Esc. Lot.

adresse : Code postal : Ville : PAYS :

DAt s oo Lol 19 Signature :

Pour Tous renseignements, un service d'assistance logicielle gratuit est ouvert du lundi au vendredi de 10n00 & 12h00 et de 14h00 & 18h00. , Tous ces prix sont TTC. Offre valable jusqu'au 30 juin 1995 dans la limite des stocks dispos.
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PREVENTION

Si vous travaillez intensément sur
votre ordinateur, il y a des chances
pour que votre disque dur ou vos
disquettes soient souvent sollici-
tées. Le taux d’usure des volumes
est donc plus grand que chez l'uti-
lisateur moyen, aussi avez-vous da
souvent recourir a la bonne vieille
méthode consistant & “refaire le
directory 2 la main”. Mais réécrire
toutes les composantes des secteurs
du directory est fatiguant, alors,
dans un but préventif...

Truc n°4 : Les secteurs réper-
toires les plus touchés par les
erreurs et les virus sont ceux du
répertoire racine (Rooth
Directory), il est donc forte-
ment conseillé de n’avoir que
des dossiers 2 la racine d’un volu-
me. Lors d’une restauration “A la
main”, vous n’aurez plus qu’a
retrouver le secteur de départ des
dossiers perdus, ce qui est extré-
mement plus facile que de récupé-
rer celui d’un fichier (principale-
ment lorsque ce n’est pas un fichier
textes).

MULTL.... TACHES ?
NON, MULTIBUG !

Vous travaillez en multitaches ?
Et vous avez souvent des
problemes d’affichage
avec les programmes
qui n’ont pas été
totalement congus

pour 2 Alors comment faire ? Enco-
re une fois, il vous faut de la
méthode, et méme si vous n’étes
pas l'auteur du logiciel fautif, vous
allez devoir vous

mettre un peu dans sa

peau. Examinez bien

le fonctionnement

des pro-
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grammes que vous utilisez, essayez
d’en comprendre la ramification.
Par essais successifs, en ouvrant
telle ou telle fenétre de tel ou tel
programme, ou en langant une
action ou une autre, vous finirez
par trouver les conditions qui
déclenchent le bug. Ce comporte-
ment a l’air simpliste, mais...
Truc n°5 : Malgré cette obsti-
nation qui semble vous tomber
dessus A 'improviste, tout bug suit
une logique implacable, due 2 sa
nature méme. N’oubliez jamais
qu'un bug ne se déclenche que si
vous activez la branche du pro-
gramme le comportant.
Par conséquent, il est donc tou-
jours possible de le cerner et, par la
suite, de I'éviter.
Notre Trucs Systémes se termine.
Si vous étes détenteurs, vous aussi,
de trucs susceptibles de pouvoir
servir au plus grand nombre, alors
postez-les en bal T.A.G, sur le
36 15 STARTMICRO. Vos trucs
n’ont pas forcément besoin d’étre
compliqués, les meilleurs étant sou-
vent les plus simples. En fait, c’est
un peu comme pour I'ceuf de
Colomb : il suffit I’y penser. W
Marc Cordier

QUETTE DU MOIS

.

DE SPLENDIDES CADEAUX
La face cachée de I’Atari Show

Ce mois-ci, la disquette regorge de grands logiciels DP et
Sharewares. Volontairement orientée vidéo et graphisme, elle
satisfera aussi bien les possesseurs de ST que ceux de Falcon.
Découvrons-la sans plus tarder.

AIDE SUR SYNTAXE CAMERA |

Nluand MOV-POV vous demanderat les coordonnées
d'une caméra, voulez-vous les 1lui données

en Suntaxe Simple !
camera {
location <...>
look_at <...>

L3

Uersion 2.85 1| Ou en Suntaxe Conplete @
. camera {

_ location <...>
Unregistred ¥ direction <...>
up <2
right Cioe?
look_at <...>

}

POV MOV :
POV enfin maitrisé

Sous GEM, toutes machines,
a partir de 640*200

L’Atari Show a été pour nous I'occa-
sion de faire votre connaissance.

Parmi les nombreux visiteurs, cer-

tains sont venus nous apporter leur
contribution de logiciels, espérant
les voir placés dans la disquette du
mois. C'était le cas, notamment avec
Georges Gomez. Ce jeune auteur de
15 ans est un passionné, un vrai.
Avec ses amis fous de Persistance Of
Vision, il a concocté ce que 'on

pourrait désigner comme le meilleur

utilitaire dédié au meilleur Raytra-
cer sur nos machines. POV-MOV,
c’est son nom, permet d’animer vos
images de synthéses en un tour de
pouce. Prenez un script, n'importe
lequel, ajoutez-y trois ou quatre lignes
décrites dans la documentation, sélec-
tionnez le type de mouvement et le

nombre de phases intermédiaires, et
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POV MOV va créer tous les
scripts sur disque. Est-ce
tout ? Oh que non, et loin de la.
Ce splendide logiciel ne se
contente pas de créer les scripts,
mais aussi de lancer les calculs
automatiquement.

En effer, POV MOV joue un
autre role qui est I'interface de
POV. Apres les calculs, nous
récoltons une flopée d’images au
format TGA. POV MOV va
vous permettre de charger ces
images suivant un script, puis de
faire défiler 'animation devant
vos yeux. POV est bien connu
pour sa complexité et ses nom-
breux parametres. Notamment,
il est souvent impossible de lire
les messages en cas d’erreurs, car
il retourne directement au
Bureau.

Ce handicap des POV-Keums
est maintenant oublié. POV-
MOV est également un véritable
Shell. En fait, il y a tant de pos-
sibilités avec ce logiciel que nous
préférons vous les laisser décou-

GEMULSR

nul doute que vous récompense-
rez comme il le mérite le jeune
auteur, POV MOV étant en

Shareware.

AVI-PLAYER 0.95

Toutes machines, toutes
résolutions

Passons 4 la deuxieme surprise.
Certains lecteurs rencontrés lors
de I'Atari Show regretraient de
ne pouvoir jouer que les anima-
tions au format MPEG sur leurs
machines, mais pas les formats
QuickTime MOV et Vidéo For
Windows AVI. Ce mal est en
partie réparé, grice a une petite
visite faite par le French Falcon
Club lors de I'Atari Show.

vrir. Le plaisir de décortiquer la

documentation n’en sera que plus
vif. Jamais nous n’avions vu un
trésor pareil : tous les menus sont
décrits un 2 un, et croyez-nous,
imiter du graphique a I'aide
d’inversions vidéos et de tirets est

vraiment un tour de force. Enfin,
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Ceux-ci ont pu nous fournir la
dernitre version d’AVI Player.
AVI est certainement le format

_ d’animation le plus reconnu dans

le monde PC. Les CD-ROMs du
domaine public en regorgent.
Vous remarquerez la présence de
plusieurs petits program-

mes : certains sont destinés au Fal-
con, d’autres au ST, d’autres aux
détenteurs de copossesseur arith-
métique. Un exécutable permet de
récupérer la bande son de 'anima-
tion et de la sauver selon un autre
format. Le fonctionnement d’AVI
Player est simple : lancez-le,
double-cliquez sur I'animation et
regardez... Cette version du player
n’exploite pas encore le DSP, mais
nul doute qu'il le fera dans les pro-
chaines versions. Certes, comment
visualiser une animation sans ani-
mations ? Pour commencer votre
bibliotheque, nous vous livrons un
AVI. Clest le plus petit que nous
ayons trouvé : 418 Ko décompac-
té, 240 compacté. Certains AVI
prennent jusqu’a 180 Mo sur CD-
ROMs ! Vous reconnaitrez un per-
sonnage politique légérement

caricaturé...

FRACTAL ENGINE

Toutes machines, Basse
résolution ST

Depuis la sortie du Falcon, de nom-
breux programmes utilisant le DSP
A profusion s’arrachent la palme de
la vitesse pour le calcul de fractales.
Les fractales, rappelons-le, sont des
formules mathématiques trés com-
plexes générant des graphiques
d’une rare beauté. Il fallait donc
trouver un logiciel a la fois puis-
sant et rapide. Clest chose faite avec
Fractal Engine. Et croyez-nous,
jamais votre ST n’aura calculé aussi
rapidement. Faisons un bref tour
des possibilités du program-
me : vous pourrez vous initier aux
joies de Mandelbror, de Julia (voir
Start Micro n°14), des zooms 2
I'infini... Mais ce n’est pas tout,
non seulement la vitesse est fulgu-
rante sur un simple ST, (imaginez
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sur Falcon), mais Yous pourrez
appliquer 2 vos fractales des effets
comme la création de montagnes
3D de Mandelbrot. Le rendu est
garanti. Est-ce tout ? : non, vous
pourrez créer la plupart des frac-
tales existantes : VON KLAU-
CH (les fameux triangles), les
arbres, (avec de la pratique), et
méme des effets comme les
nuages, les plasmas, les...spa-
ghertis multicolores ! Vous sau-
verez ensuite non seulement vos
écrans, mais également vos para-
métrages dans des fichiers dis-
tincts. Il va vous falloir de nom-
breuses heures pour faire le tour
du logiciel et de ses effets inédits.

Bon amusement !

FALCON SNAP

Falcon, Toutes résolutions

Si les utilitaires de caprures
d’écran sont nombreux sur ST
et TT, il n’en existe que trés peu
qui, fonctionnant sur Falcon,
permettent les sauvegardes dans
les multiples résolutions. Clest
ce que fait ce petit accessoire de
quelques Kilo-octets. Il propo-
se la sauvegarde au format IMG.
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Un probleme avec la dxsquette

; Malgré tous les soins que nous appoxtom ala fabnmuon:de la d:squette du
gazine nous ne pouyons malheureusement étre a labri d'unc erteur de dup ca-

L] Ce programme
n’a pas été testé
sur une autre
machine que
sur Falcon, alors
1 vous de véri-
fier.
Amusez-vous
bien et faites le
meilleur usage
de nos utili-
taires. Si vous
possédez des
programmes,
jeux et utilitaires
susceptibles
d’intéresser nos lecteurs, n’hésitez
pas 2 nous les faire parvenir, et
peut-étre que votre programme
sera publié, comme ce fut le cas
pour Georges Gomez justement
récompensé. A bientdt ! |

tion. Si la lectum dela dxsquette pose probléme, rcnvoyez nous ce coupon dii-

e

Code postal :

A remplir et
a retourner & :
J.D. Press,
105, rue Jules Guesde
92532 Levallois Cedex
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MATERIELS

SCREEN BLASTER IlI

Des écrans & votre dimension

Assurément, vous avez di entendre parler de la Screen Blaster :
il s’agit de cette carte vidéo obtenant des résolutions supérieures a
la normale. Nous voici en présence de la version lll de ce produit,
lequel ne cesse d’évoluer agréablement.

Le choix des
résolutions.

est la sociéé OverScan qui est

2 la base de ce produit, il ne
faut pas avoir fait de hautes études
spécialisées pour le connecter 4 votre
machine ! : Cest un petit boitier qu'il
coonvient de placer entre le port
écran et la prise de ce dernier, avec
un cable trés discret qui-va rejoindre
I'un des ports Joystick analogique
de votre Faucon. Jusque l3, aucune
difficulté ; ensuite, il va sagir de
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paramétrer le produit, de fagon a
pouvoir obtenir des résolutions
proches de la décadence informa-
tique.

Paramétrages

Les logiciels de la ScreenBlaster 111
sont en Frangais, vous voyez ici des
copies d’écran en langue alleman-
de..., mais les journalistes, heureu-

sement, sont toujours pourvus de
Béra pour faire leurs tests... Tréve
de plaisanterie, les outils fournis avec
la Screen Blaster sont au nombre de
quatre.

Le premier est I'élément clef de vos
paramérrages, il sagit de
SB_MONI. Il vous demande de
définir le type d’écran que vous allez
utiliser. Une liste, d’environ cin-
quante écrans, est fournie avec le

produit, si vous n’y trouvez pas
votre bonheur, il vous est toujours
possible de créer votre propre dri-
ver d’écran de fagon simple, avec
un éditeur de textes. Les paramétres
importants de ce programme vont
permettre le bon déroulement des
autres outils.

En choisissant le driver adéquat,
vous allez informer la ScreenBlas-
ter des possibilités minimales et
maximales de votre écran, du point
de vue des balayages verticaux et
horizontaux.

Ceci est particulierement impor-
tant pour les écrans VGA, les para-
métres pour les écrans classiques
(comme les ATARI ou les télévi-
sions) varient peu, encore que, de
nos jours, des téléviseurs a fort
balayage puissent étre trouvés. Bref,
une fois votre écran sélectionné,
passez a Poutil qui va vous per-
mettre de choisir les dimensions
voulues pour chaque résolution.

Pour ce faire, vous allez utiliser
SB_VMG, programme évolué de
gestion des écrans qui permet prin-
cipalement de réaliser les réglages
de fagon 2 obtenir, en fonction des
capacités de votre écran, les réso-
lutions les plus folles. Ainsi, vous
allez, résolution par résolution, soit
charger des drivers existants qui

proposent par défaut des résolu-
tions disponibles pour votre écran,
ou le cas échéant, vous allez créer
vos propres résolutions.

Au premier abord, le menu parait
quelque peu compliqué, mais son
utilisation se révele d’une grande
simplicité, les principaux para-
metres 3 modifier érant les
balayages verticaux et horizontaux,
ensuite, il reste A choisir la bonne
fréquence.

Puis, vous indiquez les dimensions
voulues et vous pourrez les tester
simplement. Le gros avantage est
que, si vous avez entré des données
justes, lors de la définition de votre
moniteur, vous ne prenez plus
aucun risque avec celui-ci, le logi-
ciel signalant lorsque les données
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Les informations
globales sur les
dimensions maxi-
males que vous
pouvez obtenir.

proposées sont incorrectes, par rap-
port a celles du hardware. De plus,
en fonction des paramétres saisis, le
programme vous indique quelles
sont les résolutions les plus cohé-
rentes susceptibles d’étre obtenues.
La meilleure réalisation quant a ce
produit réside tout de méme dans
la souplesse offerte par la suite pour
placer et dimensionner I'écran,
dans les meilleurs conditions, en
fonction de votre propre écran.
Vous écartez les bordures, centrez
*écran actif, ajustez au millimetre
les positions et réglages. Une fois
ceci effectué, il ne vous reste plus
qu’a placer dans le dossier auto le
programme SB_AUTO et a vous
choisir ensuite,  chaque change-
ment de résolution, les dimensions

- que désirées. Enfin, dans le packa-

ge, il est fourni un économisateur
d’écran qui permet, lors de sa mise i
en fonction, de couper l'activité du
processeur chargé de la gestion
écran, et ainsi donner pleine puis-
sance 4 la machine pour réaliser
d’autres tiches, comme des calculs
sous POV.

Conclusion

Si vous déteniez une version anté-
rieure, vous allez étre enchanté de
posséder celle-ci et, si
vous n’aviez encore pas
| osé franchir le pas, alors
n’hésitez plus, c’est vrai-
| menc le produit parfait.
Chez tous les bon reven-
deurs. |

Hervé Piedvache

La sélection de
votre écran.
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ASSEMBLEUR ,

ASSEMBLEUR

Un snapshot pour votre Falcon

Que vous suivez l'initiation & 'assembleur, ou que vous soyez déja un
adepte profond de ce langage, pas d'hésitation, cet article vous concerne.
Histoire de changer un peu de la théorie, voici un sujet pratique.

TYPE DE PROGRAMME

Le snapshot fait partie de la grande famille des Ripper, c'est un utilitaire qui
permet & 'usager de faire la copie d’un écran de travail ou de jeux dans un
fichier images, et ce 3 n’importe quel moment. Ce type de programme
réunit deux conditions sine qua non : le programme doit étre toujours pré-
sent en mémoire et il doit pouvoir étre sauvé sur disque en respectant le sys-
teme. Un probléme se pose alors, le programme doit étre placé en inter-
ruption, mais la sauvegarde sur disque sera difficile 2 établir en interruption
avec les routines systéme. Si I'on ne désire pas faire appel aux routines sys-
téme, la tache sera plus ardue encore et, de toute maniére, la gestion du FDC
sortirait du cadre de notre article. La solution consiste donc 2 ayoir une rou-
tine en interruption, en liaison avec un accessoire. Une fois le snapshoot réa-
lisé par la sauvegarde de I'écran courant (le physique) et de sa palette dans
un buffers , Putilisateur fera appel  'accessoire pour sauver le fichier images.
Les deux routines discutant via le drapeau SNAP_FLAG.

PROBLEMATIQUE

Tout d’abord, le programme a besoin d’une interruption pour capter le
signal de lurilisateur. Il existe un petit vecteur (du ST au FALCON) qui
réuni justement ces deux qualités (que cette machine est donc bonne). Ce
vecteur se trouve en $502 et pointe sur une routine qui fait quasiment la
méme chose que nous, mais dirigée sur I'imprimante : la routine de Hard-
copy appelable par [Alternate] +[Help]. C'est sans le moindre souci que
nous allons la détourner pour y placer notre propre routine. Avant d’ins-
taller cette interruption dans le systéme, I'accessoire vérifiera tout d’abord
qu'il dispose de place suffisante. En effet, vu que 'écran ne sera pas snap-
shooter sur disque directement par linterruption, il va nous falloir en faire
une copie dans un buffer. Ce buffer sera exactement de la taille de la mémoi-
re écran, dans certain mode graphique, cela pouvant signifier presque 1
mega, sans aucun superflu !
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REALISATION

Pour calculer la taille du buffer nécessaire, nous devons déja savoir dans quel-
le résolution nous sommes. Le travail, dans sa majorité, va étre effectué
par le systéme. Ce dernier contient les deux routines idéales pour cela :
VgetMode et VgetSize. Le principe est simple : appeler VgetMode pour avoir
le ModeCode de la résolution, le transmertre & VgetSize pour obtenir ainsi
en retour la taille de la mémoire vidéo. Ensuite, il faut déduire soi- méme
la taille de la palette, mais attention : il n’y en a pas en TrueColors ! Voyez
le résultat dans I'encadré savamment appelé : LISTING 1.

LISTING 1
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Aprés cela, la taille du buffer est transmise & un Malloc. Le Malloc va nous

signaler de lui-méme, si la ire disponible est suffisante. Si notre buf-

fer ne peut pas étre réservé on set notre flag de,manidre 2 ce que la boucle
principale de notre programme affiche une boite de dialogues qui pré-
viendra P'urilisateur. Dans le cas ot tout se passe bien, on installe alors la rou-

tine d’interruption.

Ce saut est réalisé via la routine SupExec, de maniere 4 étre en érat Super-
viseur pour charger notre adresse de routine dans le vecteur $502. Pour
Pinstant, laissons la la routine SNAP et attachons-nous rapidement a la
suite du programme. La partie qui vient donc maintenant s’arrange pour

que tout notre petit monde soit vu comme un accessoire par le systeme.

CHEMIN DE CROIX DE L'ACCESSOIRE

Tout d’abord, notre accessoire devra forcément utiliser AES, il se doit donc
de prévenir le systéme de son installation : APPL_INIT. Une fois son pas-
seport tamponné, il le rangera dans la variable prévue 4 cet effec : AP_IP.
Apres la déclaration de son nom  ['utilisateur, comme tout bon accessoire

START MICRO MAGAZINE T Y N°28 MAI 1995

qui se respecte, il attendra d’étre sollicité par le message AC_OPEN.
Plongez-vous jusqu’au cou dans cette routine, 4 apprendre par coeur et &

restituer sans complexe lors de toute création d’accessoires.

Nous passerons rapidement sur la suite du listing qui vient a partir de I'éti-
quette “OUVRIR”. Cette partie teste si le buffer a pu étre réservé
(SNAP_FLAG<>0), puis ensuite, si il est plein (SNAP_FLAG=$FFFF).
Dans ce dernier cas, il prend le chemin courant et appelle le sélecteur de

garde le buffer sur disq

LA ROUTINE DE SNAP

fichiers. Enfin, si un nom lui est recourné, il

Elle commence tout d’abord par remettre 4 -1 I'adresse $4EE qui est pas-
sée 2 0 lors de 'appel par l'utilisateur. Elle en fait de méme avec le
SNAP_FLAG. Elle place ensuite I'adresse du buffer dans A0, et y loge le
MODECODE ainsi que la palette systéme. Pour obtenir I'adresse écran, elle
utilise les adresses systéme, histoire d’étre stire que I'écran affiché est bien
sauvegardé au moment de 'appel. L'adresse est répartie sur trois octets qu’il

faut regrouper, comme vous le montre le listing 4.

Ensuite, la routine copie I'écran vers le buffer 2 partir de I'adresse ainsi obte-

nue. Pour que utilisateur constate que I'on a fait la copie, la routine effa-
ce 'écran durant la copie, puis le restaure une fois la copie finie. Grice 2 une
petite boucle d’attente, on obtient un flash de 'écran.

MACROS

Comme 2 'habitude, les appels systémes ont été réalisés via macros. A ce sujet,
nous vous conseillons d’ailleurs de regrouper vos macros par thémes : BIOS,
XBIOS, AES, VDI, etc..., puis de les placer dans des fichiers 4 inclure aux sources
les noms “BIOS.S”, “XBIOS.S”, etc...
Les sources mises 2 votre disposition (...), contiennent tous les fichiers indis-

pensables 2 la gestion des macros AES utilisées dans notre exemple du jour.
LE MOT DE LA FIN

i 1 i
d ge portant réciproq

Est-il encore utile de vous dire que vous pouvez nous joindre sur le 3615
STARTMICRO en bal TA.G ? Que vous y trouvez également toute
I'équipe de SMM qui se met littéralement en quatre pour répondre & vos ques-
tions ? Que C'est un endroit olt 'on découvre quantité d’informations sur
le Faucon et la Jaguar ? Non, bon, OK, alors,nous n’avons rien dit. | |

Marc Cordier




COMMUNICATION L-?ﬂ.. |

Le serveur BRAZIL

LA SAGA DES BBS

Partons dans ce numéro & la découverte d’'un autre BBS,

consacré a vos ordinateurs : Brazil.

razil fonctionne sur une
B machine  base de Pentium
PCI 4 100Mhz, il est équipé d’envi-
ron 4 Go de données magnétiques,
relié sur le réseau téléphonique via
un modem V-Everything permet-
tant, comme dit son fabricant, des
connections jusqu’a 28 800 bauds.
Le systeme d’exploitation choisi

pour le faire fonctionner est Linux.

A la base, Brazil est un service
ouvert par la société Brainstorm,
spécialisée dans les développements
informatiques de divers domaines,
Recherches et Développements, le
DSP, le Mac, Unix (support Linux)
et enfin, notre univers. Clest le site
qui a été choisi pour réaliser le sup-
port développeur Falcon, lors de
son apparition sur le marché.
Cette société réalise également des
kits de développement pour la
console Jaguar et les membres de
son équipe sont les auteurs de nom-
breux logiciels et routines spéciali-
sées. En passant sur ce service, vous
pourrez donc dialoguer avec de
grands noms.

Mais découvrons le serveur par une
approche plus affinée.
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fAllowable daily download limit = 3145728 bytes
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(pload Ffile),
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Cile info list), fCew file list), (ip file menu) (ocate Files),
(ontent of Ffile), e(?)pert toggle, (oggle page), Coodbye) ,
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Commands® A,1,10,0, 7,0, 72, 150,00, 1,5,5,

185 ninutes and 44 seconds

Current dounload area =
Current upload area = upload

upload

-~ help.

Allouable daily download limit = 3145728 bytes

(rea change), (ain menw),
Cile info list), iew file list), Cip file mem (ocate files),
[ Content of file), eC)pert togyle, Coggle page), Cood!

[ (tats. of dir), (rase tag), ki

[Commands i £1,H,U,0,F 1 Z,1,0,4, 76,5, 5,

Menu principal du service.

Introduction

Le service est présenté sous la forme
graphique ANSI, dés linvite, dédié  la
famille Simson, le serveur vous deman-
de de choisir le mode couleurs ou non,
afin d’avoir un confort maximum. Lors
de votre premicre connexion, vous ne
Pignorez pas, vous devez vous identifier
et répondre 3 un questionnaire per-
sonnalisé. Nous vous conseillons,
comme pour chaque BBS, de laisser a
son Sysop : Laurent Chemla, un mes-
sage pour vous présenter, dailleurs, le
serveur vous le propose lorsque vous
le quittez, comme beaucoup d’autres

maintenant. Aprés l'identification, Bra-

(pload file),

(ounload file),

- help.

zil offre la possibilité de lire les Bulle-
tins, il vous indique d’ailleurs ceux
qui sont nouveaux pour vous ou qui

ont été modifiés.

Bulletins

Les Bulletins sont au nombre de trois,
I'un informe des nouveautés du
motment sur le service ou dans I'envi-
ronnement, I'autre est une présenta-
tion du service du point de vue tech-
nique, enfin, le dernier bulletin est
réservé aux nouveaux arrivants, avec
la réponse aux questions les plus fré-
quemment posées sur le service. Un

choix apte assurément a vous expli-

quer beaucoup d’astuces et de

maniements du serveur.

Messagerie

La présentation des menus est trés
stricte, simple et plutét claire, en
langue anglaise. Certaines options
ne sont pas d’une grande udilité
pour le commun des mortels, mais
les points importants du service
sont présents. La messagerie va
vous permettre de dialoguer avec
les autres utilisateurs ou vous ren-
seigner sur des conférences, appe-
lées Areas sur Brazil. Elles sont au
nombre de trois : la conférence
générale, otr I'on parle d’un peu
tout et n’importe quoi, la confé-
rence Développeur o il est évi-
demment question de développe-
ments et dérivés, enfin une
conférence Linux qui est un sup-
port ou lieu de dialogue pour les
fanas de cet OS, aussi bien sur PC
que sur nos machines ou toute
autre machine. La messagerie est
facile 2 manipuler, quoique pas for-
cément trés intuitive, mais une fois

rodée, tout passe trés rapidement.

ZIP Mail

On reste dans le domaine de la

messagerie, avec une option qui

permet simplement de compacter
les messages et de les transférer
pour les lire tranquillement chez
soi. Clest pratique, cofite moins
cher, et somme toute, 'idée est

intéressante.

Download/Upload

Dans le principe de la messagerie,
il existe des “aréas” fichiers clas-
sant les donndes assez globalement
dans leurs grands thémes. C'est du
TOS principalement et bien stir,
également du Linux. Les fichiers
sont classés par date d’arrivée sur le
serveur, il est possiblé de visualiser
rapidement les nouveautés du ser-
veur depuis son dernier passage, ce
qui est vraiment pratique.

De plus, Brazil est connecté depuis
le début de I'année avec I'un des
principaux sites Fip (Internet) Atari
de France, et un mirror est appli-
qué entre les deux services, afin
d’échanger les nouveautés, ce qui
aboutit 2 un catalogue de données
trés important.

La sélection des fichiers se fait rapi-
dement, par celle en cours de
consultation et le download glo-
bal des fichiers, une fois vose choix
réalisés. Sitot validation sur le ser-
vice, la taille du transfert autorisé

est variable en fonction de la vites-

Terninal VT1B0/ANSI Couleur

[ (rea change) (ain 0,
Cile info list), lilew file list),
Content of file), eC)pert toggle,
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Directory

Q) Quit to Previous Henu

(pload file),
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2

Counload file),

Upload Path
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se de votre modem, plus la vitesse
est grande, plus vous pouvez télé-
charger de données. Un principe
qui favorise naturellement les
modems rapides, et également la
disponibilité du serveur. Ce ser-
veur est situé 2 Paris et il est joi-
gnable au 1.44.67.08.44, tous les
jours et 24h/24.

Chat mode

1l vous est possible de dialoguer en
direct avec Laurent Chemla, enfin
vous pouvez toujours essayer, car il
est assez peu disponible : investis-
sement professionnel oblige, mais
sait-on, en la tentant, vous aurez
peut-étre cette chance [a...

Le tour de Brazil est fait dans les

Terninal YT186/ANSI Couleur

Cann)
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Cune)
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Vous venez de
quitter le service,
un clin d’oeil aux
Simson.

La File aréa
de Brazil
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Thank you for cal

grandes lignes, il existe beaucoup
d’autres fonctionnalités sur le ser-
vice, mais il vous appartient de les
découvrir, certaines ne sont réser-
vées qu’aux habitués des environ-
nements Unix, nous n’entrons
donc pas ici dans le détail de ce
genre d’options.

Le mois prochain, conformément
aux souhaits exprimés dans vos
courriers, nous allons approfondir
les réscaux AtariNet, et NeST, avec
la découverte des logiciels de

connexion. |

Hervé Piedvache




TEST

DES CD-ROM

L'oraison funebre des disquettes

Les CD-Rom vont-ils supplanter les disquettes, comme les CD audio
I'ont fait pour les galettes de vinyl ?

CD de fontes

Les premiers dont nous par-
lerons aujourd’hui arrivent
d’Allemagne. More Fonts, 1
et 11, contiennent tous deux
des fontes True Type exploi-
tables avec Speedo Gdos 5 et
avec NVDI 3.0. Le premier

renferme environ 500 fontes

et le suivant 750. Nous n’y
avons pas rencontré de dou-
blons. Ces CD sont destinés
au monde PC et des utilitaires

& 5°°° &

2000 Tru: Ty
2000 TrueTy
m

Eons
éooo 1ruL1l\£%'_!‘_ Fore

| d’en faire un catalogue. Chacun

‘ de ces fichiers comporte I'image
\ réduite ainsi qu’un numéro de
\

classement, son nom, son for-

15 | mar et sa taille. Tout est réuni
“PE Fo pour ne pas chercher des heures

pe Fonis and 5000 cli

WT
zooo True ygf 8.
\) Truﬂ
l{&m TrueType F“"“
0TS Fonie
‘h' Fouls

oookll

2000 Truelype

p Art images-

2000 TrusTYP®
TrusTYPE

2000 TrarTape Fortt

tip Art PR T2 |a petite image sympathique

apergue un jour (ou une nuit),
mais dont on ne se souvient

plus ot elle peut étre cachée.

A la fin du livre, un index réca-
pitule tous les dossiers ainsi
que leur contenu. Le plus
étrange est que les Clip Art

2 L B Fonts 2000 Toue’ J

s’y trouvent pour I'édition ou 20, Mrgﬁ")'g‘e,‘ 20 {}:‘:f“xwm‘s sont au format PCX, (c’est
Y 2000 e Foms ik

la visualisation de fontes. D’un | 2008 ave ver e oruetypeforts | un CD pour PC), mais quiil

prix raisonnable, ils sont impor-
tés par OxO Concept.

Le suivant nous arrive des USA,
produit par Walnut Creek a qui
lon doit le Gémini CD.

1l contient environ 2000 fontes

True Type ainsi que 5000 images
Clip Art.

Ce CD est vraiment bien étudié. Le
petic livre de 64 pages qui 'accom-
pagne vous permet de visualiser la
quasi-totalité des fontes présentes
sur le CD. Elles sont classées dans
20 dossiers et rangées par ordre
alphabétique, aussi bien dans le livre

E . “:o“ :
Creek 2¢ =
‘z‘:’.“;‘&m 2000 TrucTYPe
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2000 Trt

que sur le CD, et sont donc facile-
ment retrouvables.

1l existe aussi 50 répertoires d'images
Clip Art classées par theémes (ani-
maux, insectes, jardin, fantastique,
SPOIt, vacances €tc.):

Dans chaque dossier se trouve plu-
sieurs fichiers images regroupant
toutes celles du répertoire, ce qui
permettra de les imprimer en vue
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existe aussi sur le CD un
répertoire TIF, dont il est
fait état nulle part, com-
portant toutes les images
Clip Are classées, mais au format TIF.
Sans doute une incorporation de der-
niére minute mais qui réjouit tout le
monde.

Un trés bon CD, un peu plus cher
que les deux autres; trouvable chez

- Techno Service.

Le dernier semble arriver, lui aussi,
des US et se nomme Typo Share
Nall. Il est destiné au monde PC et
comporte de nombreux programmes

'

que nous ne pourrons exploiter.
Par contre, il est rempli de fontes
True Type (218) et Adobe Type
1 (1175). On y trouve également
quelques fontes FN'T et FON.
Un fichier descriptif de I'ensemble
est situé 2 la racine, ainsi qu’un
autre dans chaque dossier. Toutes
les fontes sont également présentes
sous forme compactée, au format
ZIP.

Importé par OxO.

CD Graphiques
DTP Grafiken 1 et 2, deux CD en

provenance d’Outre-Rhin et des-

tinés aux maquetristes et

constituée par les fonds d’écran et les
textures d'images. 50 textures sont
disponibles en couleurs et niveaux
de gris, et prés de 200 images de
fonds, couleur et niveaux de gris
viennent compléter ce package gra-
phique. Dans un dossier Arari se
trouve également un répertoire
Calamus, comportant des fichiers
CFT et CDK, un module CXM
viewer d’images, un utilitaire ayant
recours a MagiC, plus un autre uti-
litaire permettant de répertorier les
fontes CEN et d’en dresser une liste
comportant le nom, le numéro de
série ainsi que la taille et le chemin

. %
ot elles se trouvent.

CD de musiques

Music Box, c’est son nom, nous
arrive des US. Il contient 690
fichiers MOD et plus de 560
fichiers VOC (trés répandus sur
PE):

Ce formar est reconnu par quelques
Players et vous pourrez le relire ou
le convertir avec SSAM fourni sur
une disquette récente de StartMi-
cro.

Les Fichiers sont classés par ordre
alphabétique et disposés dans 4 dos-
siers. Parmi les MOD, on retrouve
quelques classiques comme Pump
Up The Volume ou Ghosbusters
et, dans les VOC, une multi-

autres metteurs en pages. Ils
contiennent des images d’enri-
chissement de textes, aux for-
mats EPS, CVG, PCX, IMG
pour le premier, les mémes,
plus CDK et TIF pour le
second qui est une ¢dition
limitée comportant 100
images exclusives. Environ
1400 images pour le volume
1, et plus de 640 pour le volu-
me 2, classées par themes (8 et
12 respectivement). Le Nall
comporte méme une douzai-
ne de fontes pour Calamus.

Ces deux CD sont accompa-
gnés de livre d’une soixantai-
ne de pages permertant de voir
et retrouver les images des CD

classées par themes.

Sounds " Plctures " Anlmchonen

JNATARI

PD » Shareware » Freeware

tude de sources sonores diffé-
rentes : du discours d’un pré-
sident Américain aux bruits
spécifiques aux installations
sanitaires, en passant par des

paroles de films...

CD de DP
et Shareware

Voici probablement les trois
CD les plus intéressants, sinon
les plus riches en programmes
et informarions en tous genres.
Deux Allemands et un Améri-
cain, viennent d’arriver : il
s'agit respectivement de Bingo
Vol 1, Skyline et The Crawly
J Crypt, Collection Atari Tos

Computers, Volume 1.

Deux bons CD pour agré-
menter vos textes, cartes de visite,
voire confectionner des cartes
postales.

Le suivant se nomme Publisher’s
Source/Background Kit 1. De pro-
venance teutonne lui aussi, il a écé
congu en pensant aussi @ nos
machines et contient des pro-
grammes spécifiques pour nous.
Avant tout, sa raison d’étre est

Quatre logiciels graphiques sont
encore présents : ColorBurst 4, Ima-
gelab, Pixart version 2.0 Béta et
Photochrome 4.0 pour ST/STE,
des Black Scorpion a qui I'on doit
Apex. Enfin, deux viewers pour
I'oiseau viennent compléter cette
série, il s'agit de TurboGif 1.3 et
JpegView 2.18.

Trois CD toujours chez OxO.

Bingo comporte 32 dossiers,
Acc, Cpx, Utilitaires, Impression,
Fontes, Falcon, Emulateurs, mais
aussi Astronomie ou Biologie, en
passant par Jeux. il y existe méme
un réperroire Bible !, mais si, je le
jure devant Dieu...(euh ! C'est peut-
étre un peu excessif, serais-je sous
influence 2) Plus de 200 jeux de
toutes sortes, pour ST/STE, font le
point fort de ce CD. Dans le dossier
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Falcon, sont placés quelques utili-
taires certes, mais surtout beau-
coup de démos (hélas, pas celle de
Tina...).

Un CD trés chargé en program-
mes, il vous faudra des semaines
pour P'explorer et 'importer par
OxO.

Skyline, importé par CompoScan,
est le dernier arrivé. Il comporte
beaucoup de sharewares, mais éga-
lement une énorme quantité de
fichiers images, de sons et d’ani-
mations. Tout est classé par theme :
ACC, APP, DFU (communica-
tion), BILDER (images), FAL-
CON, etc.

Au menu Falcon : 45 pro-
grammes comportant des urili-
taires, des applications et 25
démos (VGA et RVB). Les
amateurs de fichiers sons vont
pouvoir se régaler car non
moins de 500 MOD, 350
VOC et 350 WAV, ainsi que
22 programmes orientés son,
les attendent dans ce CD. Les
inconditionnels d’images et
d’animations s’émerveilleront
des 120 FLI, quelques anima-
tions sous Inshapes, 250 GIF, |
100 CVG (Calamus), 100 IMG |
et 7 Mpeg. Enfin, les Francais

sont présents, €t notamment

Logitron avec leur démo-Bd

racine, mais ce sont plus de 437
Mo répartis en 14482 fichiers (la
plupart ne sont pas compressés),
regroupés en 2560 dossiers, qui s’y
trouvent en réalité. Plus d’'un quart
d’heure pour obtenir cette liste, par
I'option Information du bureau
GEM.

13 répertoires : Applications, BBS,
Evaluation-Démo, Falcon, Jeux,
Graphisme, Magazine, Program-
, Télécom., TT
et Utilitaires. Vous y trouverez pra-

mation, Sons, ST

tiquement de tout : base de don-

nées, bureau alternatif, jeux, édu-

ce super soft graphique destiné aux
bambins, mais aussi des magazines
“On Line” comme CAIN (Cen-
tral Atari Information Network)
oules AEO Nal 1244,2012222,
301 2 311 et 9201 a 9217, les
Maggic 4 et 8 A 14 et des milliers
d’informations sur la programma-
ton (bibliotheque DSP), les déve-
IOPPCHIEH[S €n cours dahs lC
monde (avec adresse), la liste des
clubs et serveurs US, etc.

Vraiment, un CD 2 posséder abso-
lumcnt ct qui vous servira souvent.

Cest le coup de coeur du mois. 11

Poison!

;T 4i=B bicn lc dire de mois en mois et

Before Dawn
Kundendirektor

(Krouston) et Jingle-Mix ! (au
fait, les concepreurs, il en est o
votre fabuleux jeu de baston,
hein ?). Un CD regroupant donc
tout un monde d’applications clas-
siques, allant d’Ocr, Tempus, Eve-
rest, Twoinone, Inshapes (démo),
en passant par Gemview 3.08,
Photochrome, 1st guide, Gem-
bench, Zeigmir, etc.

De quoi ranger pour un temps
toutes vos disquettes des sharewares
les plus utilisés ! Crawly Crype lui,
ne comporte que 13 répertoires a la

carif, mathématiques, archiveurs...
Il est 2 80% Anglais, 18% Alle-
mand et 2% Frangais, car nous y
sommes représentés. Des logiciels
comme ZZ-Com Pro, version
Béta, ou bien le player de FLI de F.
Aloée, ou méme les Démos
d’EKO, tour cela, bien de chez
nous, est présent en bonne place.
Ce CD est vraiment une mine de
trésors. Des softs d’évaluation
comme Calamus, Pixart ou les pro-

duits de Digital Art, Art For Kid,
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est disponible chez Techno

Service.

CD Autres

NON, nous n’avons pas gardé
les meilleurs pour la fin !
Adulr Share 1, 11 et I1I sont des
CD de charme et méme carré-
| ment X. Ils proposent des
images classées par themes
(femmes, couples, bizarre...) et
| quelques animations aux for-
mats FLI et JPG.
Ce ne sont pas des must du

genre, genre qui prolifere il faut

que I'on retrouve pratiquement
dans toutes les boutiques infor-
matiques ou sex-shop, mais ils
comportent quelques images trés
surprenantes et vraiment pas pour
les enfants. Interdit aux moins de
18 ans, ils peuvent étre trouvés chez
OxO. Tous les possesseurs de lec-
teur CD-Rom, et nous savons
qu’ils-sont nombreux, peuvent
commencer 2 réserver une tirelire
spéciale CD, car la liste va en
s'allongeant de mois en mois.
D’ici 14, d’autres seront disponibles
et nous ne manquerons pas d’en
parler. A bientot. |
Hervé Piedvache

JEU

EPI-LEPSIE
PARX

PARX est de retour dans le
milieu ludique, cette fois avec
un jeu de réflexion/action.

n effet, EPI-LEPSI est un jeu

d’adresse et de réflexion. Vous
devez guider Mister Epi sur toutes
les dalles, afin de leur faire changer
de couleur.
Dans Epi-lepsi, comme dans tout
jeu de tableau, il vous faut finir le
level, Cest fabuleux non ? Vos obs-
tacles sont principalement le temps
et des difficultés diverses, comme les

casses qui disparaissent si vous mar-
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chez dessus. Le joueur est transpor-

t¢ dans un univers féerique. Le but
de ce divertissement est relativement
simple et consiste a passer sur toutes
les casses non allumées, afin de les
transformer 4 la couleur que vous
avez choisie, (maniére de montrer
que ce territoire est votre). Mais la
réalisation n’est pas si simple qu'il y
parait. Vous n’avez pas I'opportu-
nité facile de pouvoir repasser sur
toutes vos casses : en effet, certaines
n’autorisent qu’un seul passage. Afin
de terminer le tableau, vous devez
analyser correctement le niveau, et
surtout, de ne pas vous endormir car
il s'agit 1a d’une course contre la
montre et vous allez devoir la tenir

jusqu’au bout.

La réalisation

Epi-lepsi est un jeu dont la réalisa-
tion graphique est assez satisfaisan-
te, de plus, il tourne dans une réso-
lution fullscreen de 768*480 pixels,
en 256 couleurs. Les musiques nous
lancent dans 'ambiance et les brui-
tages sont trés sympathiques. Le jeu
peut étre réalisé au clavier, joystick
ou joypad, ce qui constitue un bon
point. Un peu plus d’originalité
aurait été la bien venue, par
exemple, avec I'apparition de casses
plus différentes.
De plus, Epi-
Lepsi reprend le
principe du jeu
SKEEXK et, tout

comme ce der-
nier en offre la
possibilité, on
aurait aimé pou-
voir affronter
quelques enne-
mis. Epi-Lepsi, moins ciblé Action,
se révéle plutdt devoir étre classé
dans la catégorie des jeux de
Réflexion, et il vous sera difficile
d’en terminer avec ses 40 niveaux.
Faites attention, il est si entrainant
que vous encourez le risque de ne

pas voir le temps passer. |

Animation : /70
Graphisme : 8/10
Musique : 2770
Jouabilité: 7/70
Durée de vie : /70

Note globale : 7/70
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GRAPHISME

NITIATION APEX MEDIA

La gestion d’effets

Le mouvement, source unique de I'animation, tel est le sujet de cet
arficle. A cette occasion, nous décriront les possibilités et capacités
d’Apex media, ainsi que de ses défauts.

Options HWarplines
(poser/deplacer/enlever)

Uitesse de Reproduction.

. lavue d’Apex Média et en qua-
W lieg de passionné de Cyber-
Paint, notre premiére impression fut la
satisfaction d’avoir utilisé le dernier
cri en matire de soft d’animation. En
fait, Apex n’a que Cyberpaint pour
référence dans la catégorie des anima-
teurs puissants. Mais la comparaison
est ficheuse. En effet, bon nombre de
graphistes 'ont dénoncé, Cyberpaint
est inutilisable seul. II est quasi indis-
pensable d’employer un bon soft de
dessin 2 coté, et ceci se voit justifié
chez Apex. Nous vous conseillons
ainsi, pour I'étape de base, sa création
dans un logiciel shareware de dessin
et non d’animation, comme Prism-
paint ou Dgraph pour le 256 couleurs,
et Rainbow ou Rambrant pour le True
Color. La loupe ’APEX ne vous sert
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Supprimer im.
Inserer Im.

Avancer., .

[ERRARE

que pour la retouche des images de la
séquence, en les comparant sous la
loupe entre images proches. Bon
nombre de novices vont I'acheter en le
considérant comme un soft de dessin,
(voire méme le seul valable acruelle-

ment), sur Falcon. Ils auront raison,
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mais le domaine de I'animation est
piégeant, car regroupant de nom-
breuses activités jointes. En effer, il
existe des logiciels orientés vers les dif-
férentes composantes : dessin, mon-
tage de séquences et génération d'effets
Video. Apex Média a été concu pour
pallier le mal de 'animateur, jongler
entre différents programmes dont cha-
cun offre le maximum de possibilités
pour utilisateur, afin de regrouper
toutes les fonctions nécessaires au sein
d’une méme entité. Le but érait....
louable, mais le résultat franchement
décevant. On ne peut pas dessiner
convenablement sous Apex, rien que
pour mettre un point sur 'ecran, il est
nécessaire de sélectioner la couleur, le
menu ol se trouve la fontion Point,

cliquer sur cette derniére, appuyer sur

Image 2
79%/25%

le bourton droit, faire un Zoom (1
ou 2 clics), puis enfin, poser la cou-
leur sur le bon pixel. Cest une gym-
nastique effroyablement tordue, et
personne ne pourra prétendere que
cela ait été fait pour les graphistes.
Sachant qu'il faut en moyenne repas-
ser deux fois chaque pixel par écran,
vous pouvez imaginer le nombre
d’opérations souris inutiles et la perte
de temps ainsi engendrée. Il y a éga-
lement le probléme de la gestion des
séquences : en effet, imaginez une
séquence de 500 images et vous dési-
rant que les images 100 a 200 soient
placées en fin de séquence, il ne vous
reste plus qu’a déplacer les 100 étapes,
image par image ! bref, long et fasti-
dieux. Idem pour échanger deux
images. Il faut donc bien reconnaitre
qu'Apex est résolument orienté géné-

ration d’effets et retouches d’images.

L’animation sous Apex Utilise un
buffer Mémoire extensible pour le
stockage Delta Packé des étapes de
I'animation. Chaque image, qu’elle
soit générée ou stockée, posséde sa
place en mémoire si elle est définie.
Ainsi, 4 votre arrivée sous le logiciel,
la barre de comptage, située juste au-
dessus de la palette de couleurs,
marque “17, signifiant qu'il n’y a
qu’une seule image en mémoire.
Lajout des images se fait de fagon
simple, par 'option (>>) située a sa
droite, et le déplacement dans la
séquence d’images s'effectue par le
déplacement de I'ascenseur ou par
Pincrémenteur /décrementeur res-
pectivement : > et < ,Ja lecture avant
et arriere et le déplacement peuvent
également étre activés depuis le cla-
vier, grice aux touches fléchées. Il est
nécessaire de préciser que la séquen-

ce est linéaire de gauche 2 droite, par

Image 3
Création

conséquent, 'image 1 est 2 gauche
et la dernire 2 droite. La vitesse de
Panimation peut se régler par 'ascen-
seur “Vitesse de reproduction”, L'ani-
mation prend donc place dans un
espace qu'il va fa.lloir‘gércr.

Nous allons commencer par la fonc-
tion la plus intéressante et la plus
facile & utliser pour le novice, le mor-
phing. Sa définition est simple : il
s'agit d’un calcul par la machine des
érapes de animation (Images) vis a
vis d’un Tempo (Nombre d’images
pour la vitesse de reproduction), des
caractéristiques spaciales de dépla-
cement : Les Warplines et des don-
nées de base (premitre et derniére
image d’une séquence). Commen-
cez tout d’abord  choisir le nombre
d’images de la séquence, (notre
conseil : pas moins de 5 images), et
chargez les numéros 1 et 5. Choisis-

s€z ce que vous VOU.lCZ, mais essayez

les textures fournies avec le logiciel,

Déplacement de
segment 1 vers
le segment 2

7 segments.
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Irnage 4
25%4/75%

Mouvenent

Rectiligne
Uniforme

€ Warplines )

les novices pourront ainsi s’entrai-
ner avec ce qu'ils ont sous la main,
d’aurant que le résultat est assez sym-
patique. Assurez-vous que les deux
textures n’utilisent que la méme sur-
face. Ne placez qu'un Warpline sur
P’écran 1 et déplacez le sur I'écran 5,
sans modifier sa position, Ce War-
pline, méme s'il se sert a rien, doit
étre défini pour activer la fonction.
Allez ensuite sur I'ecran 3 et activez
le morphing, apres avoir sélectionné
“Metamorph” dans les options.
Limage calculée est un mélange a
50% de 'image 1 et 50% de I'image

5, créant ainsi une nouvelle texture.

Ce type de mophing est dit “de

Destination

Pinterpolation de couleurs” calcu-
lant la moyenne les tons entre
Iimage 1 et 5 pour chaque pixel. Les
images 2 et 4 sont, comme vous
Paurez compris, les intermédiaires
seconds (75% d’une image + 25%
de I'autre) et ceci constamment, quel
que soit le nombre d’images de la
séquence. Bref, lors de retouches
vidéo, il est simple de créer un Fondu

enchainé.

Clest ce que I'on appelle aussi les
lignes de force ou de construction
dans I'animation. Ces Warplines et
leurs effets sur la métamorphose
d’images simulent 2 leur échelle la
réflexion qu'il faut avoir lors de 'ani-




mation 2D classique. En fait, ce qui
est intéressant cest de voir le calcul de
leur positionnement lors de la
séquence qui illustre parfaitement le
mouvement rectiligne uniforme.
Apres le choix de 'option “Ajoute
Warpline”, vous pouvez, grice a des
segments de droite, souligner les
points de force de votre dessin 2D
(contour des objets principaux, traits
de construction). Puis, il suffit de
méme de déplacer les Warplines sur
les points de force de I'image de des-
tination et d’exécuter, vous pourrez
ainsi voir les points symboliques de
I'image se répercuter lors de 'ani-
mation.

L'exemple le plus frappant de cette
interpolation 2D, Cest le trés célébre
générique de “Thalassa”. Le dépla-
cement des warplines est automa-
tique sur les images intermédiaires,
regardez leur mouvement, bien
qu'intuidf, elles permettent de com-
prendre les différents types de dépa-
cement. Ceci, c'est pour la technique,
mais il ne suffit pas de dire “je place
n’importe quoi n’importe ou, on
verra bien ce que ¢a donnera”, le
manuel précise, “ne pas faire couper
deux Warplines de fagon intempes-
tive, sous peine d’erreurs flagrantes
de caleul”. De plus, il faur réaliser le
morphing de fagon réfléchie et har-
monieuse, sinon, votre travail ne sera
d’aucun intérét. Il est important alors
de rechercher les relations, mémes
éloignées, de I'objet source et desti-
nation. Passons par I'exemple : vou-
loir morpher un visage humain en
voiture pour une publicité, I'incons-
cient nous dictera la relation
Oeil/phare ou Mains/ Roues avec les
lignes harmonieuses du corp fémi-
nin vis-a-vis de la carrosserie. Cet
exemple vient d’une publicité sué-
doise, nous essaierons de I'illustrer

par quelques images.

Mouvement
Rectiligne
Uniformément
Accélére

Le mouvement auto-généré des
Warplines est donc un bon exemple
des mouvements de ligne de force,
lors de la construction initiale de vos
propres séquences.

Mais I'exemple d’introduction est
petit et ne réunit pas tous les mou-
vements générés possibles, comme
ceux circulaires ou non linéaires, la
vitesse, uniforme, descélérée ou accé-
lérée, Paccélération uniforme ou non.
1l vous faur savoir que la vitesse et
I’accélération, du point de vue
mathématique, sont respectivement
les dérivés premiers et seconds du
vecteur de position et donc qu’elles
sont étroitement liées, mais rien ne
vaut I'exemple. Les planches repré-
sentant IC mouvement vous mon-
trent qu'il existe de nombreuses
maniéres de faire passer un point,
ou ici une droite d’'un érac 1 2 un
deuxieme érat.

Le choix du mouvement adopté est
trés important pour le rendu final.

Mouvenent
Bezier

Uniformne
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Mouvement

Rectiligne
Uniformément
Descélérs

Mouvement

Bezier
Descéléré

En effet, un objet en chute libre ne
se comporte pas de la méme manie-

re qu'en translation plane.

Certe option se sélectionne dans le
panneau “Option de Morphing”
dans le menu Morphing, a la place de
“Métamorph”. C'est une option qui
possede les mémes caractéristiques
que le morphing, & ceci prés qu'il
n’existe pas de seconde image desti-
nation, seule la premiere sert de réfé-
rence et le résultat est une déforma-
tion par rapport aux warplines. Son
utilisation peut étre pratique lors de
caricatures ou de retouches d’images,
déformées lors de la prise de vue.

APEX Média n’est pas, il faut bien
P'admettre, le programme parfait, mais
il posstde certaines fonctionnalités et
une grande aptitude 2 aider dans son
travail 'animateur, amateur ou pro-
fessionnel. En effet, 'animation 2D
requiert de nombreux outils, comme
les rotations de bloc, les projections ou
les distorsions qui, utilisées correcte-
ment, peuvent simplifier la création de
toutes les étapes d’une animation. Ce
sera, en grande partic, le sujet du pro-
chain article. Nous vous conseillons,
dores et déja, une exploration pous-
sée des fonctionnalités d’Apex, car il
est question de technique d’animation,
et non d'apprentissage au logiciel... %

Patrick Le Hégarat

5 QUESTIONS

DE LA PRESSE PROFESSIONNELLE ET SPECIALISEE
AUX CANDIDATS A L’ELECTION PRESIDENTIELLE

B

S'il n’existe pas de démocratie sans libre expression ni circulation des idées, il est tout
aussi vrai que la démocratie a besoin du développement économique pour s’épanouir.
Or, I'essor économique - et donc I'emploi - est en étroite relation avec I'existence et le dévelop-
pement dans ce pays d’une presse professionnelle et spécialisée - c’est-a-dire de moyens d’in-
formation, de formation et de documentation - qui soit a la fois indépendante, pluraliste et acces-
sible a tous ceux qui exercent, ou s’apprétent & exercer; une activité professionnelle ou sociale.

Avec plus de 1 500 titres différents diffusant plusieurs centaines de millions d’exem-
plaires par an, la presse professionnelle et spécialisée francaise conjugue l'indépen-
dance, la puissance et Ia diversité. Elle constitue ce vecteur du savoir, de la formation et de I'em-
ploi indispensable a I'activité économique de la France. Face aux 5 menaces qui pésent sur la presse
professionnelle et spécialisée, plus de 1 000 éditeurs indépendants de publications professionnelles

I
-

et spécialisées attendent des candidats qu'’ils répondent a leurs questions.

DES DONNEES PUBLIQUES AU
DETRIMENT DE LINITIATIVE PRIVEE ?

L'Etat et les collectivités locales deviennent des
fournisseurs majeurs d'information, mais choisissent
trop souvent de se réserver I'exclusivité ou de vendre
ces données publiques aux Editeurs, voire de devenir
éditeurs eux-mémes, sans étre soumis aux mémes
contraintes économiques que les professionnels de
la presse dont ils deviennent ainsi concurrents.
Est-ce économiquement et politiquement juste?

1 LETAT PEUT-IL COMMERCIALISER

A LA PRESSE PROFESSIONNELLE
DE SE FAIRE CONNAITRE
COMME OUTIL DE FORMATION ?

Les dépenses d’abonnement a la presse
professionnelle sont déductibles des budgets de
formation des entreprises. Mais cette disposition est
assortie d’une interdiction de la faire connaitre... Par
ailleurs, les entreprises de moins de 10 salariés n’ont
pas acces directement a cette mesure. Les travailleurs
indépendants en bénéficient peu. Et les demandeurs
d’emploi en auraient certainement besoin.

Est-ce logique dans un pays dont deux des
problémes majeurs sont la formation et 'emploi ?

2!.’ETAT DOIT-IL INTERDIRE

LETAT NE DOIT-IL PAS INCITER
LA PRESSE A INVESTIR
DANS LES NOUVEAUX MEDIAS ?

C’est grace a la presse professionnelle et spécialisée
que les médias électroniques sont parvenus a maturité.
Au moment ol le multimédia explose et ot 'audiovisuel
dédié a la formation ne parvient pas encore a décoller,
ne faut-il pas favoriser l'investissement

dans linnovation que proposent les éditeurs

de presse professionnelle et spécialisée ?

SENSIBILISER LES FRANCAIS
AU “PHOTOCOPILLAGE” ?

Chaque année, les administrations, notamment,
effectuent gratuitement des milliards de
photocopies de pages de journaux et de livres,
majoritairement professionnels et spécialisés.
Sans vouloir restreindre, bien au contraire, I'accés
a la connaissance, au savoir et a 'information, les
éditeurs souhaitent une compensation partielle
du grave préjudice financier subi du fait du
“photocopillage”.

C’est I'objet de la loi du 3 janvier 1995 limitant la
reprographie sauvage et qui constitue un pas en avant.
Les éditeurs demandent maintenant que I’Etat
prenne & sa charge une importante campagne
de sensibilisation des “photocopilleurs”

sur cette loi.

4L’ETAT NE POURRAIT-IL PAS MIEUX

ENCOURAGER LA PUBLICATION
D’INFORMATIONS QUI AIDENT LES
ENTREPRISES A ETRE PLUS EFFICACES ?

La “doctrine” de la Commission Paritaire des
Publications et Agences de Presse considere
comme de la publicité toute information citant les
références ou les prix d’un produit ou d’un service
ou bien I'adresse d'un fournisseur. Cette
interprétation des articles 72 et 73 de I'annexe Il du
Code Général des Impots contraint les éditeurs de la
presse professionnelle et spécialisée a censurer ces
informations pourtant essentielles au libre choix des
lecteurs et des consommateurs.

Pourquoi cet interdit n’a-t-il pas encore été levé
pour la presse professionnelle et spécialisée afin
qu’elle puisse pleinement jouer son réle
d’information et d’aide a la décision ?

5!.’ETAT NE DEVRAIT-IL PAS

————————————————————————————————————————1
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LA FNPS, FEDERATION DE LA PRESSE PROFESSIONNELLE ET SPECIALISEE,
rassemble 1 500 publications techniques, agricoles, médicales, juridiques,
économiques, culturelles, scientifiques, sociales et d’informations spécialisées.
FNPS - 7, rue de Madrid 75376 Paris Cedex 08 - Tél. : (1) 44 90 43 60 - Fax : (1) 44 90 43 72
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